Cartes émotions royaume des héros et des
savoir-faire : La piste de la galerie des indices
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- .\' rencontre un obstacle, obstacle, qu’est-ce qui
' qu’est-ce qui pourrait pourrait lui faire
lui faire ressentir joie ? ressentir curiosité ?
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FIERTE SURPRISE
Quand panier fruits
rencontre un obstacle,
qu’est-ce qui pourrait qu’est-ce qui pourrait
lui faire ressentir fierté lui faire ressentir

? surprise ?

Quand agriculteur
rencontre un obstacle,

CALME COURAGE
Quand sirene rencontre
un obstacle, qu’est-ce
qui pourrait lui faire
ressentir calme ?

Quand docteur
rencontre un obstacle,
qu’est-ce qui pourrait
lui faire ressentir
courage ?
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DECEPTION

Quand sorcier rencontre
un obstacle, qu’est-ce
qui pourrait lui faire
ressentir déception ?
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JOIE

Quand licorne rencontre
un obstacle, qu’est-ce
qui pourrait lui faire
ressentir joie ?

FIERTE

Quand veterinaire
rencontre un obstacle,
qu’est-ce qui pourrait
lui faire ressentir fierté
?
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INQUIETUDE

Quand tarte fraises

rencontre un obstacle,

qu’est-ce qui pourrait
lui faire ressentir
inquiétude ?

CURIOSITE

Quand couronne

rencontre un obstacle,

qu’est-ce qui pourrait
lui faire ressentir
curiosité ?

SURPRISE

Quand monstre gentil

rencontre un obstacle,

qu’est-ce qui pourrait
lui faire ressentir
surprise ?
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'Cg 5 :\‘“ rencontre un obstacle, obstacle, qu’est-ce qui
' qu’est-ce qui pourrait pourrait lui faire
lui faire ressentir calme ressentir courage ?
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DECEPTION INQUIETUDE
Quand panier fruits
rencontre un obstacle,
qu’est-ce qui pourrait qu’est-ce qui pourrait
lui faire ressentir ! lui faire ressentir
déception ? inquiétude ?

Quand agriculteur
rencontre un obstacle,

JOIE CURIOSITE
Quand sirene rencontre
un obstacle, qu’est-ce
qui pourrait lui faire
ressentir joie ?

Quand docteur
rencontre un obstacle,
qu’est-ce qui pourrait
lui faire ressentir
curiosité ?
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FIERTE SURPRISE

Quand tarte fraises
rencontre un obstacle,
qu’est-ce qui pourrait
lui faire ressentir

Quand sorcier rencontre
un obstacle, qu’est-ce
qui pourrait lui faire
ressentir fierté ?

surprise ?
’Q CALME COURAGE

Quand couronne
rencontre un obstacle,

Quand licorne rencontre

( “ % \V\ un obstacle, qu’est-ce

ks L qui pourrait lui faire qu’est-ce qui pourrait
LG @ ressentir calme ? lui faire ressentir
courage ?
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DECEPTION INQUIETUDE

Quand monstre gentil
rencontre un obstacle,

Quand veterinaire
rencontre un obstacle,
qu’est-ce qui pourrait qu’est-ce qui pourrait
lui faire ressentir lui faire ressentir
déception ? inquiétude ?
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FIERTE

Quand panier fruits
rencontre un obstacle,
qu’est-ce qui pourrait
lui faire ressentir fierté
?
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