Cartes émotions entraide dans le monde
numérique : La piste de la réserve aux symbole

Découpe les cartes, nomme |’émotion puis échange sans bonne ou mauvaise réponse.

JOIE CURIOSITE

Quand circuit

T : electronique rencontre

‘!)_'\H 4 un obstacle, qu’est-ce obstacle, qu’est-ce qui
SS==d  qui pourrait lui faire pourrait lui faire

ressentir joie ? ressentir curiosité ?

Quand chapeau
detective rencontre un

7 N\ 7 N\
{ \ {

FIERTE SURPRISE
Quand ordinateur
rencontre un obstacle,
qu’est-ce qui pourrait
lui faire ressentir fierté
?

Quand loupe rencontre
un obstacle, qu’est-ce
qui pourrait lui faire
ressentir surprise ?

CALME COURAGE
Quand coeur protege
rencontre un obstacle,
qu’est-ce qui pourrait qu’est-ce qui pourrait
lui faire ressentir calme lui faire ressentir

? courage ?

Quand satellite
rencontre un obstacle,
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DECEPTION

Quand respiration
rencontre un obstacle,
qu’est-ce qui pourrait
lui faire ressentir
déception ?

gt

INQUIETUDE

Quand manette
rencontre un obstacle,
qu’est-ce qui pourrait
lui faire ressentir
inquiétude ?

JOIE

Quand empreinte
rencontre un obstacle,
qu’est-ce qui pourrait
lui faire ressentir joie ?

CURIOSITE

Quand meditation
rencontre un obstacle,
qu’est-ce qui pourrait
lui faire ressentir
curiosité ?
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FIERTE

Quand robot assistant
rencontre un obstacle,
qu’est-ce qui pourrait

lui faire ressentir fierté
?
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SURPRISE

Quand entraide
rencontre un obstacle,
qu’est-ce qui pourrait
lui faire ressentir
surprise ?
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CALME COURAGE

Quand circuit

T : electronique rencontre

‘!)_'\H 4 un obstacle, qu’est-ce obstacle, qu’est-ce qui
SS==d  qui pourrait lui faire pourrait lui faire

ressentir calme ? ressentir courage ?

Quand chapeau
detective rencontre un

7 N\ 7 N\
{ \ { \

DECEPTION INQUIETUDE
Quand ordinateur
rencontre un obstacle,
qu’est-ce qui pourrait
lui faire ressentir
déception ?

Quand loupe rencontre
un obstacle, qu’est-ce
qui pourrait lui faire
ressentir inquiétude ?

JOIE CURIOSITE
Quand coeur protege
rencontre un obstacle,
qu’est-ce qui pourrait
lui faire ressentir joie ?

Quand satellite
rencontre un obstacle,
qu’est-ce qui pourrait
lui faire ressentir
curiosité ?
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FIERTE SURPRISE

Quand manette
rencontre un obstacle,
qu’est-ce qui pourrait

L Quand respiration

_, rencontre un obstacle,
- ”‘agMJ gu’est-ce qui pourrait

lui faire ressentir fierté lui faire ressentir

? surprise ?
(4 J (4 J
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CALME

\
)

.

Quand empreinte
rencontre un obstacle,

(¢ qu’est-ce qui pourrait
lui faire ressentir calme
?
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