Bingo enfant royaume des héros et des savoir-faire :
A la découverte du sentier des lanternes

Deux grilles par page — aligne une ligne, une colonne ou une diagonale.
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Bingo enfant royaume des héros et des savoir-faire :
A la découverte du sentier des lanternes

Planche d’appel — annonce une image puis couvre-la sur les grilles.
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licorne fee sorcier monstre gentil

sirene couronne panier fruits tarte fraises

cuisinier docteur veterinaire agriculteur
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