Bingo enfant quéte du royaume : La grille —
cap sur banniere

Deux grilles par page — aligne une ligne, une colonne ou une diagonale. ﬁ
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Bingo enfant quéte du royaume : La grille —
cap sur banniere

Planche d’appel — annonce une image puis couvre-la sur les grilles. %

chevalier chateau bouclier cle

epee couronne parchemin coffre

dragon heaume banniere lanterne medievale
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