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découverte du poste des éclaireurs

Deux grilles par page — aligne une ligne, une colonne ou une diagonale.
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Planche d’appel — annonce une image puis couvre-la sur les grilles. *

baleine dauphin tortue pieuvre

hippocampe crabe etoile de mer meduse

poisson raie phoque coquillage

gardiens du monde marin - 6 a 8 ans - niveau facile 4/4



