Bingo enfant entraide dans le monde
numeérique : La grille — cap sur satellite

Deux grilles par page — aligne une ligne, une colonne ou une diagonale.

GRILLE 1 GRILLE 2

& = Q
"W 4E

entraide dans le monde numérique - 6 a 8 ans - niveau facile 1/4



Bingo enfant entraide dans le monde
numeérique : La grille — cap sur satellite

Deux grilles par page — aligne une ligne, une colonne ou une diagonale.

GRILLE 3 GRILLE 4

entraide dans le monde numérique - 6 a 8 ans - niveau facile 2/4



Bingo enfant entraide dans le monde
numeérique : La grille — cap sur satellite

Deux grilles par page — aligne une ligne, une colonne ou une diagonale. A
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numeérique : La grille — cap sur satellite

Planche d’appel — annonce une image puis couvre-la sur les grilles.

ordinateur manette circuit electronique satellite
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respiration entraide coeur protege meditation
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