Bingo enfant clairiere des animaux : La grille
— ObjeCtIf pomme de pin

Deux grilles par page — aligne une ligne, une colonne ou une diagonale. ’
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Bingo enfant clairiere des animaux : La grille
— objectif pomme de pin

Planche d’appel — annonce une image puis couvre-la sur les grilles. #

renard faon herisson hibou

lapin ours blaireau ecureuil

gland pomme de pin champignon feuille de chene

clairiére des animaux - 9 a 12 ans - niveau facile 4/4



