Bingo enfant calendrier des grandes aventures

: Rendez-vous dans le carnet oublié

Deux grilles par page — aligne une ligne, une colonne ou une diagonale.
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Planche d’appel — annonce une image puis couvre-la sur les grilles. /v’j&\
s

pyramide colonne grecque casque romain chateau medieval

drakkar volcan montagne desert

sapin noel citrouille panier paques masque carnaval
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