ANIMYJOB

Pixel Art Fusée simple 10 x 10 et Robot kawaii 16 x 16

32 x 32 cases | 5couleurs | Intermédiaire

01 Le modele et le corrigé

Observe le dessin, puis utilise la grille vierge ou le coloriage codé.

A B CDEZFGH I J KL MNUOPIOQRSTUVW X Y Z AAABAC AD AE AF
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Ta palette de couleurs

. 1. Encre |:| 2. Ivoire |:| 3. Bleu |:| 4. Violet
|:| 5. Orange

Prénom : Date :
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02 Lagrille areproduire

Reproduis le modeéle de la premiére page, ligne apres ligne.

A B CDUEVFGH I J KL MNUOWPI QRS TUV W X Y Z AAABAC AD AE AF
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Ta palette de couleurs

. 1. Encre |:| 2. Ivoire . 3. Bleu . 4. Violet
. 5. Orange

Prénom : Date :
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03 Le pixel art mysteére

Chaque numéro correspond a une couleur. Les cases vides restent blanches.

A B CDEVF GH I J KL MNUOWPI QWRSTUV WX Y Z AAABACAD AE AF
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10 1
11 121 1
12 1221 1
13 12 1 21 1/1/1 1 1 1/1/1 1 1|1
14 1721 3 1 2|1 1 44 4 4 444 4 41
15 1721 311 1 44 4 4 444 4 41
16 1.2 1 21 14 2|2 4/4 4 22 41
17 1122 2 2|2 1 4/2/2 4442 241
18 1/1/5 5 511 1 4/1 2 4 44/ 2 1 4|1
19 11 5/ 5 5 11 141 4 4 44 4 1 4|1
20 1444 4444 441
21 1/1/1 1 1 1/1/1 1 1|1
22 1111 1 11
23 13/ 3 3 3 3|1
24 13,33 3 3|1
25 1/1/1 1 1 1/1/1 1 1|1
26 171/1 1 171/1 1
27
28
29
30
31
32

Ta palette de couleurs

. 1. Encre |:| 2. Ivoire
. 5. Orange

Prénom : Date :

] 3. Bleu [ 4. violet
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