ANIMYJOB

Pixel Art Baguette magique et Dragon

48 x 48 cases | 4 couleurs | Avancé

01 Le modele et le corrigé

Observe le dessin, puis utilise la grille vierge ou le coloriage codé.

A B CDEFGH I J KLMNOPI QRSTWUV W X Y Z AAABACAD AE AF AG AH Al AJ AK AL AM AN AO AP AQ AR AS AT AU AV

Ta palette de couleurs

. 1. Encre |:| 2. Jaune . 3. Violet . 4. Vert

Prénom : Date :
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48 x 48 cases | 4 couleurs | Avancé

02 Lagrille areproduire
Reproduis le modele de la premiére page, ligne aprées ligne.

A B CDEFGH I J KLMNOPI QRSTWUV W X Y Z AAABACAD AE AF AG AH Al AJ AK AL AM AN AO AP AQ AR AS AT AU AV

Ta palette de couleurs

. 1. Encre |:| 2. Jaune . 3. Violet . 4. Vert

Prénom : Date :
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Pixel Art Baguette magique et Dragon

48 x 48 cases | 4 couleurs | Avancé

03 Le pixel art mysteére

Chaque numéro correspond a une couleur. Les cases vides restent blanches.

L MNOPAOQRSTUV W X Y Z AAABAC AD AE AF AG AH Al AJ AK AL AM AN AO AP AQ AR AS AT AU AV
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Ta palette de couleurs

. 1. Encre

|:| 2. Jaune

Date :

Prénom :
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