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Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m019983  |  13 x 13 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Ville située dans une vallée montagneuse. (6 lettres)

2. H · Conjuguez « réfléchir » (examiner une idée avec
attention) avec « nous » au futur simple de l’indicatif. (12
lettres)

3. V · Un véhicule qui se déplace sur un coussin d'air. (12
lettres)

4. H · Ouvrage textile formant un réseau de motifs ajourés.
(8 lettres)

5. V · Mettre quelque chose dans sa main ou en sa
possession. (7 lettres)

6. H · Il fabrique notamment des ouvrages en bois. (9 lettres)

7. H · Bulbe formé de plusieurs gousses odorantes. (3 lettres)

8. V · Cétacé qui doit revenir à la surface pour respirer. (7
lettres)

9. H · Une embarcation où l'on utilise généralement une
pagaie double. (5 lettres)

10. V · La diversité du vivant. (12 lettres)

11. H · Ensemble des figures qui composent des armoiries. (6
lettres)

12. V · Pronom personnel tonique de la deuxième personne
du singulier. (3 lettres)

13. V · Renforcement bref de la vitesse du vent. (6 lettres)

14. H · Ensemble de personnes jouant du même côté. (6
lettres)

15. H · Petit animal au corps allongé, comme celui de terre. (3
lettres)

16. H · Indication d'un jour, d'un mois et d'une année. (4
lettres)

17. V · Voie de circulation bordée de bâtiments. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m019983  |  13 x 13 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · kaboul — Ville située dans une vallée montagneuse.

2. H · réfléchirons — Conjuguez « réfléchir » (examiner une
idée avec attention) avec « nous » au futur simple de
l’indicatif.

3. V · aéroglisseur — Un véhicule qui se déplace sur un
coussin d'air.

4. H · dentelle — Ouvrage textile formant un réseau de motifs
ajourés.

5. V · prendre — Mettre quelque chose dans sa main ou en sa
possession.

6. H · menuisier — Il fabrique notamment des ouvrages en
bois.

7. H · ail — Bulbe formé de plusieurs gousses odorantes.

8. V · dauphin — Cétacé qui doit revenir à la surface pour
respirer.

9. H · kayak — Une embarcation où l'on utilise généralement
une pagaie double.

10. V · biodiversité — La diversité du vivant.

11. H · blason — Ensemble des figures qui composent des
armoiries.

12. V · toi — Pronom personnel tonique de la deuxième
personne du singulier.

13. V · rafale — Renforcement bref de la vitesse du vent.

14. H · équipe — Ensemble de personnes jouant du même
côté.

15. H · ver — Petit animal au corps allongé, comme celui de
terre.

16. H · date — Indication d'un jour, d'un mois et d'une année.

17. V · rue — Voie de circulation bordée de bâtiments.
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