
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m019967  |  13 x 13 cases

12
Partie
autour du
cou

14
Soutien
pour
réussir

16
Très
longue
durée

8
Articulation
de la
jambe

13
Il a deux
pinces

5
Douceur à
base de
cacao

4
Rendre
plus solide

7
Il galope

1
Couvert qui
coupe

9
Il sert à se
laver

2
Occuper :
nous, futur

3
Véhicule
moteur qui
peut tirer

11
Carte qui
peut
dominer

15
Ancienne
monnaie
française

6
Répartir
sur une
surface

10
Pronom
après «
pour »

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Ustensile pourvu d'une lame. (7 lettres)

2. H · Conjuguez « occuper » (prendre place dans un espace)
avec « nous » au futur simple de l’indicatif. (10 lettres)

3. H · Le véhicule moteur qui peut tirer un train. (10 lettres)

4. V · Rendre plus solide. (8 lettres)

5. V · Aliment fabriqué notamment avec du cacao et du
sucre. (8 lettres)

6. H · Répartir sur une surface. (6 lettres)

7. H · Grand équidé que l'on peut monter. (6 lettres)

8. V · Articulation entre la cuisse et la jambe. (5 lettres)

9. V · Produit qui aide à enlever les saletés avec de l'eau. (5
lettres)

10. H · Pronom personnel tonique masculin, également
pronom complément indirect. (3 lettres)

11. V · Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend
du jeu. (2 lettres)

12. V · Bord supérieur d'un vêtement au niveau du cou. (3
lettres)

13. H · Crustacé à carapace, dont la première paire de pattes
forme des pinces. (5 lettres)

14. V · Assistance apportée à quelqu'un. (4 lettres)

15. V · Monnaie portant souvent un écu sur l'une de ses
faces. (3 lettres)

16. V · Terme qui peut désigner une très longue période de
temps. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m019967  |  13 x 13 cases

12
Partie
autour du
cou

14
Soutien
pour
réussir

16
Très
longue
durée

8
Articulation
de la
jambe

13
Il a deux
pinces C R A B E

5
Douceur à
base de
cacao G

4
Rendre
plus solide O I O

7
Il galope

C H E V A L D N

H N F
1
Couvert qui
coupe E

O O F C
9
Il sert à se
laver

2
Occuper :
nous, futur O C C U P E R O N S

O R U A
3
Véhicule
moteur qui
peut tirer L O C O M O T I V E

A
11
Carte qui
peut
dominer

15
Ancienne
monnaie
française I E O

6
Répartir
sur une
surface E T A L E R A N

S C
10
Pronom
après «
pour » L U I

U

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · couteau — Ustensile pourvu d'une lame.

2. H · occuperons — Conjuguez « occuper » (prendre place
dans un espace) avec « nous » au futur simple de l’indicatif.

3. H · locomotive — Le véhicule moteur qui peut tirer un train.

4. V · affermir — Rendre plus solide.

5. V · chocolat — Aliment fabriqué notamment avec du cacao
et du sucre.

6. H · étaler — Répartir sur une surface.

7. H · cheval — Grand équidé que l'on peut monter.

8. V · genou — Articulation entre la cuisse et la jambe.

9. V · savon — Produit qui aide à enlever les saletés avec de
l'eau.

10. H · lui — Pronom personnel tonique masculin, également
pronom complément indirect.

11. V · as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur
dépend du jeu.

12. V · col — Bord supérieur d'un vêtement au niveau du cou.

13. H · crabe — Crustacé à carapace, dont la première paire
de pattes forme des pinces.

14. V · aide — Assistance apportée à quelqu'un.

15. V · écu — Monnaie portant souvent un écu sur l'une de
ses faces.

16. V · éon — Terme qui peut désigner une très longue
période de temps.
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