
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m019947  |  13 x 13 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Vêtement qui couvre le haut du corps et se prolonge en
jupe. (4 lettres)

2. H · Conjuguez « charmer » (séduire par son agrément)
avec « nous » au futur simple de l’indicatif. (10 lettres)

3. V · Un pigment vert important pour capter la lumière chez
les plantes. (12 lettres)

4. H · Vêtement réunissant le haut et le bas du corps. (11
lettres)

5. V · Il réalise des soins auprès des patients. (9 lettres)

6. V · Ancien instrument qui mesure le temps par écoulement
d'eau. (9 lettres)

7. H · Plante à petites fleurs en clochettes. (7 lettres)

8. H · Maîtrise tranquille face aux événements. (6 lettres)

9. V · Entrelacement d'un lien pour le fixer. (5 lettres)

10. V · Surface délimitée par des cordes pour un combat de
boxe. (4 lettres)

11. H · Établissement où l'on conserve et présente des
objets ou des oeuvres. (5 lettres)

12. H · Qui n'a pas subi de cuisson. (3 lettres)

13. H · Légumineuse dont on consomme les graines. (4
lettres)

14. H · Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
(3 lettres)

15. V · Territoire associé à un État ou à une population. (4
lettres)

16. H · Poudre qui reste après certaines combustions, aussi
projetée par des volcans. (6 lettres)

17. V · Ressentir de l'attachement ou du plaisir pour
quelqu'un ou quelque chose. (5 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m019947  |  13 x 13 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · robe — Vêtement qui couvre le haut du corps et se
prolonge en jupe.

2. H · charmerons — Conjuguez « charmer » (séduire par son
agrément) avec « nous » au futur simple de l’indicatif.

3. V · chlorophylle — Un pigment vert important pour capter la
lumière chez les plantes.

4. H · combinaison — Vêtement réunissant le haut et le bas
du corps.

5. V · infirmier — Il réalise des soins auprès des patients.

6. V · clepsydre — Ancien instrument qui mesure le temps par
écoulement d'eau.

7. H · bruyère — Plante à petites fleurs en clochettes.

8. H · flegme — Maîtrise tranquille face aux événements.

9. V · noeud — Entrelacement d'un lien pour le fixer.

10. V · ring — Surface délimitée par des cordes pour un
combat de boxe.

11. H · musée — Établissement où l'on conserve et présente
des objets ou des oeuvres.

12. H · cru — Qui n'a pas subi de cuisson.

13. H · fève — Légumineuse dont on consomme les graines.

14. H · jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

15. V · pays — Territoire associé à un État ou à une
population.

16. H · cendre — Poudre qui reste après certaines
combustions, aussi projetée par des volcans.

17. V · aimer — Ressentir de l'attachement ou du plaisir pour
quelqu'un ou quelque chose.
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