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LES DEFINITIONS EN CLAIR
1. H - Remise en jeu effectuée depuis un coin du terrain de 9.V - L'ensemble des pratiques sportives a bicyclette. (8
football. (6 lettres) lettres)
2.V - Conjuguez « accomplir » (mener une action jusqu'au 10. H - Instrument que I'on manie a la main pour pousser
bout) avec « je » au futur simple de l'indicatif. (11 lettres) I'eau. (6 lettres)
3.V - Joueur prévu pour prendre la place d'un autre. (10 11. V - Emotion ressentie devant une menace réelle ou
lettres) imaginée. (4 lettres)
4. H - L'un des éléments qui composent la corolle. (6 lettres) 12. H - Coup de pied tiré depuis le point de réparation. (7
. lettres
5. H - Un sport de raquette qui se joue avec un volant. (9 )
lettres) 13. H - Avancée de terre dans une étendue d'eau. (3 lettres)
6.V - Surface de pratique rembourrée utilisée notamment au 14.V - Une pratique associant notamment postures et
judo. (6 lettres) respiration. (4 lettres)
7.V - Un logement mobile que I'on peut tracter. (8 lettres) 15. H - Préposition pouvant indiquer le chemin ou le moyen.
(3 lettres)

8. H - Course bréve réalisée a vitesse maximale. (6 lettres)
16. V - Adverbe qui s'oppose souvent a bien. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.

Moyen | Grille m019904 | 13 x 13 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - corner — Remise en jeu effectuée depuis un coin du
terrain de football.

2.V -accomplirai — Conjuguez « accomplir » (mener une
action jusqu'au bout) avec « je » au futur simple de
I'indicatif.

3.V -remplacant — Joueur prévu pour prendre la place d'un
autre.

4. H - pétale — L'un des éléments qui composent la corolle.

5. H - badminton — Un sport de raquette qui se joue avec un
volant.

6.V - tatami — Surface de pratique rembourrée utilisée
notamment au judo.

7.V - caravane — Un logement mobile que I'on peut tracter.

8. H - sprint — Course breve réalisée a vitesse maximale.
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9.V -cyclisme — L'ensemble des pratiques sportives a
bicyclette.

10. H - pagaie — Instrument que I'on manie a la main pour
pousser l'eau.

11.V - peur — Emotion ressentie devant une menace réelle ou
imaginée.

12. H - penalty — Coup de pied tiré depuis le point de
réparation.

13. H - cap — Avanceée de terre dans une étendue d'eau.

14.V -yoga — Une pratique associant notamment postures et
respiration.

15. H - par — Préposition pouvant indiquer le chemin ou le
moyen.

16. V - mal — Adverbe qui s'oppose souvent a bien.
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