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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Peinture couvrante soluble dans I'eau. (7 lettres)

2.V - Conjuguez « décrocher » (détacher d'un crochet) avec
« nous » au passeé simple de l'indicatif. (11 lettres)

3. H - Grand instrument a cordes généralement joué debout.
(11 lettres)

4.V - Arriver prés de ou commencer un sujet. (7 lettres)
5. H - Instrument a vent a anche double. (8 lettres)

6. H - Technique picturale utilisant des pigments dilués dans
I'eau. (9 lettres)

7.V - Mettre des vétements. (8 lettres)
8. H - Vitesse d'exécution d'un morceau. (5 lettres)

9.V - Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu. (4
lettres)
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10. V - Epreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5
lettres)

11. V - Os courbe participant a la protection du thorax. (4
lettres)

12.V - Grand instrument a vent de la famille des cuivres. (4
lettres)

13. H - Partie du corps qui repose sur le sol pour marcher. (4
lettres)

14.V - Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
(3 lettres)

15. H - Grande étendue d'eau située a l'intérieur des terres. (3
lettres)

16. H - Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - gouache — Peinture couvrante soluble dans I'eau.

2.V -décrochames — Conjuguez « décrocher » (détacher
d'un crochet) avec « nous » au passé simple de l'indicatif.

3. H - contrebasse — Grand instrument a cordes généralement
joué debout.

4.V -aborder — Arriver pres de ou commencer un sujet.
5. H - hautbois — Instrument a vent a anche double.

6. H - aquarelle — Technique picturale utilisant des pigments
dilués dans I'eau.

7.V - habiller — Mettre des vétements.
8. H - tempo — Vitesse d'exécution d'un morceau.

9.V - pion — Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu.
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10. V - match — Epreuve opposant des joueurs ou des
équipes.

11.V - c6te — Os courbe participant a la protection du thorax.

12.V - tuba — Grand instrument a vent de la famille des
cuivres.

13. H - pied — Partie du corps qui repose sur le sol pour
marcher.

14.V - jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

15. H - lac — Grande étendue d'eau située a l'intérieur des
terres.

16. H - dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.
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