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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Organisation de sons et de silences. (7 lettres)

2.V - Conjuguez « siffler » (produire un son aigu avec la
bouche) avec « ils / elles » au conditionnel présent. (12
lettres)

3. H - Grand instrument a cordes généralement joué debout.
(11 lettres)

4.V - Le moyen de transport volant des sorcieres dans les
contes. (12 lettres)

5. H - Art dramatique et batiment ou I'on joue des
spectacles. (7 lettres)

6. H - Groupe de musiciens jouant ensemble. (9 lettres)

7. H - Animal & longues pattes arriere qui vit pres de l'eau.
(20 lettres)
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8.V - Vitesse d'exécution d'un morceau. (5 lettres)

9.V - Objet creux en métal que I'on fait résonner. (6 lettres)
10. H - Petit poil qui contribue a protéger I'oeil. (3 lettres)
11. V - Peinture couvrante soluble dans l'eau. (7 lettres)

12. V - Suite de mouvements corporels, souvent
accompagnés de musique. (5 lettres)

13. H - Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

14. H - Jeune cervidé, souvent au pelage tacheté. (4 lettres)

15. V - Adverbe qui s'emploie nhotamment avec pas, plus ou
jamais. (2 lettres)

16. H - Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - musique — Organisation de sons et de silences.

2.V - siffleraient — Conjuguez « siffler » (produire un son
aigu avec la bouche) avec « ils / elles » au conditionnel
présent.

3. H - contrebasse — Grand instrument a cordes généralement
joué debout.

4.V - balai magique — Le moyen de transport volant des
sorcieres dans les contes.

5. H - théatre — Art dramatique et batiment ou I'on joue des
spectacles.

6. H - orchestre — Groupe de musiciens jouant ensemble.

7. H - grenouille — Animal a longues pattes arriére qui vit pres
de l'eau.

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

8.V -tempo — Vitesse d'exécution d'un morceau.

9.V - cloche — Objet creux en métal que I'on fait résonner.
10. H - cil — Petit poil qui contribue a protéger I'oeil.

11. V - gouache — Peinture couvrante soluble dans I'eau.

12.V - danse — Suite de mouvements corporels, souvent
accompagnés de musique.

13. H - art — Activité de création qui peut produire des
oeuvres.

14. H - faon — Jeune cervidé, souvent au pelage tacheté.

15.V - ne — Adverbe qui s'emploie notamment avec pas, plus
ou jamais.

16. H - dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.
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