
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m019609  |  13 x 13 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Donner du mouvement ou de l'entrain. (6 lettres)

2. V · Conjuguez « recommencer » (faire de nouveau) avec «
vous » au présent de l’indicatif. (11 lettres)

3. H · Il délivre des médicaments et conseille sur leur usage.
(10 lettres)

4. V · Ouvrage qui présente les mots et leurs sens. (12
lettres)

5. H · Personne qui organise la préparation d'un sportif ou
d'une équipe. (10 lettres)

6. H · État d'Europe centrale traversé par le Danube. (7
lettres)

7. V · Coordonnée mesurée par rapport à l'équateur. (8
lettres)

8. V · Site fortifié, notamment dans le monde celtique. (7
lettres)

9. H · Partie articulée située à l'extrémité de la main. (5
lettres)

10. H · La Terre et l'ensemble de ce qui s'y trouve. (5 lettres)

11. V · Réponse ou action qui ne correspond pas à ce qui est
juste. (6 lettres)

12. V · Unité utilisée pour mesurer une résistance électrique.
(3 lettres)

13. V · Déterminant possessif comme dans « ton cahier ». (3
lettres)

14. H · Avoir le courage d'entreprendre. (4 lettres)

15. H · Lettre de l'alphabet grec qui précède êta. (4 lettres)

16. V · Nettoyer avec un liquide. (5 lettres)

17. V · Sixième note de la gamme usuelle de do majeur. (2
lettres)

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 1 / 2



ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m019609  |  13 x 13 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · animer — Donner du mouvement ou de l'entrain.

2. V · recommencez — Conjuguez « recommencer » (faire de
nouveau) avec « vous » au présent de l’indicatif.

3. H · pharmacien — Il délivre des médicaments et conseille
sur leur usage.

4. V · dictionnaire — Ouvrage qui présente les mots et leurs
sens.

5. H · entraîneur — Personne qui organise la préparation d'un
sportif ou d'une équipe.

6. H · hongrie — État d'Europe centrale traversé par le Danube.

7. V · latitude — Coordonnée mesurée par rapport à l'équateur.

8. V · oppidum — Site fortifié, notamment dans le monde
celtique.

9. H · doigt — Partie articulée située à l'extrémité de la main.

10. H · monde — La Terre et l'ensemble de ce qui s'y trouve.

11. V · erreur — Réponse ou action qui ne correspond pas à
ce qui est juste.

12. V · ohm — Unité utilisée pour mesurer une résistance
électrique.

13. V · ton — Déterminant possessif comme dans « ton cahier
».

14. H · oser — Avoir le courage d'entreprendre.

15. H · zêta — Lettre de l'alphabet grec qui précède êta.

16. V · laver — Nettoyer avec un liquide.

17. V · la — Sixième note de la gamme usuelle de do majeur.
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