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Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m019599  |  13 x 13 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Vaste ensemble écologique défini notamment par son
climat et sa végétation. (5 lettres)

2. H · Conjuguez « assombrir » (rendre plus sombre) avec «
tu » au conditionnel présent. (12 lettres)

3. V · Édifice antique destiné aux spectacles publics. (12
lettres)

4. H · Utiliser de l'argent. (8 lettres)

5. V · Partie du membre inférieur située au-dessus du genou.
(6 lettres)

6. V · Meuble composé d'un plateau porté par des pieds. (5
lettres)

7. H · Moulure saillante qui termine le haut d'un mur ou d'un
meuble. (8 lettres)

8. H · Exclusion d'une personne par un groupe ; le mot vient
d'une procédure athénienne. (10 lettres)

9. V · Une embarcation légère que l'on dirige avec une pagaie.
(5 lettres)

10. H · Machine capable d'exécuter certaines tâches
automatiquement. (5 lettres)

11. V · Ville située sur la Seine. (5 lettres)

12. V · Exercer une force pour éloigner. (7 lettres)

13. V · Première lueur du jour, avant le lever du Soleil. (4
lettres)

14. V · Note qui commence la gamme de do majeur. (2
lettres)

15. H · Groupement de grains porté au sommet d'une tige de
céréale. (3 lettres)

16. V · Mot qui introduit un fait utile à la suite d'un
raisonnement. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m019599  |  13 x 13 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · biome — Vaste ensemble écologique défini notamment
par son climat et sa végétation.

2. H · assombrirais — Conjuguez « assombrir » (rendre plus
sombre) avec « tu » au conditionnel présent.

3. V · amphithéâtre — Édifice antique destiné aux spectacles
publics.

4. H · dépenser — Utiliser de l'argent.

5. V · cuisse — Partie du membre inférieur située au-dessus
du genou.

6. V · table — Meuble composé d'un plateau porté par des
pieds.

7. H · corniche — Moulure saillante qui termine le haut d'un
mur ou d'un meuble.

8. H · ostracisme — Exclusion d'une personne par un groupe ;
le mot vient d'une procédure athénienne.

9. V · canoë — Une embarcation légère que l'on dirige avec
une pagaie.

10. H · robot — Machine capable d'exécuter certaines tâches
automatiquement.

11. V · paris — Ville située sur la Seine.

12. V · pousser — Exercer une force pour éloigner.

13. V · aube — Première lueur du jour, avant le lever du Soleil.

14. V · do — Note qui commence la gamme de do majeur.

15. H · épi — Groupement de grains porté au sommet d'une
tige de céréale.

16. V · or — Mot qui introduit un fait utile à la suite d'un
raisonnement.
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