
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m019574  |  13 x 13 cases

1
Tenue du
joueur

4
Arranger
les
cheveux

3
Il attend
d'entrer en
jeu

12
Longue
planche
pour la

7
Étroite
bande
entre deux

2
Saisir : tu,
imparfait

6
Art martial
coréen
connu pour

14
Pronom
personnel
indéfini

5
Il mesure

16
Bouche de

9
Transmissi
on du
ballon

13
Pronom de
la première
personne

11
Il glisse
sur la
glace

15
Arme
d'escrime
à touche

8
Anneau à
ouverture
mobile

10
Changer de
place

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Vêtement porté par un sportif pour identifier son équipe
ou sa discipline. (7 lettres)

2. H · Conjuguez « saisir » (prendre rapidement avec la
main) avec « tu » au imparfait de l’indicatif. (10 lettres)

3. H · Joueur prévu pour prendre la place d'un autre. (10
lettres)

4. V · Arranger les cheveux. (7 lettres)

5. H · Appareil destiné à mesurer précisément un intervalle de
temps. (11 lettres)

6. V · Un art martial coréen connu pour ses techniques de
pied. (9 lettres)

7. V · Passage terrestre resserré entre deux étendues d'eau.
(6 lettres)

8. H · Pièce métallique servant à relier des éléments
d'équipement. (10 lettres)

9. V · Action d'envoyer la balle ou le ballon à un partenaire. (5
lettres)

10. H · Changer de place. (6 lettres)

11. V · Chaussure ou équipement muni d'une lame. (5 lettres)

12. V · Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige.
(3 lettres)

13. V · Pronom qui inclut la personne qui parle et au moins
une autre. (4 lettres)

14. V · Pronom sujet pouvant désigner une ou plusieurs
personnes non précisées. (2 lettres)

15. H · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps.
(4 lettres)

16. V · Partie dure qui entoure la bouche des oiseaux. (3
lettres)

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 1 / 2



ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m019574  |  13 x 13 cases

1
Tenue du
joueur

4
Arranger
les
cheveux

3
Il attend
d'entrer en
jeu R E M P L A C A N T

12
Longue
planche
pour la

7
Étroite
bande
entre deux A O

2
Saisir : tu,
imparfait S A I S I S S A I S

6
Art martial
coréen
connu pour

K S L F T

I T L
14
Pronom
personnel
indéfini F A

5
Il mesure

16
Bouche de

C H R O N O M E T R E

B M T
9
Transmissi
on du
ballon N

13
Pronom de
la première
personne R

11
Il glisse
sur la
glace K

15
Arme
d'escrime
à touche E P E E P N P W

C A O A O
8
Anneau à
ouverture
mobile M O U S Q U E T O N

S S I D
10
Changer de
place B O U G E R N O

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · maillot — Vêtement porté par un sportif pour identifier
son équipe ou sa discipline.

2. H · saisissais — Conjuguez « saisir » (prendre rapidement
avec la main) avec « tu » au imparfait de l’indicatif.

3. H · remplaçant — Joueur prévu pour prendre la place d'un
autre.

4. V · coiffer — Arranger les cheveux.

5. H · chronomètre — Appareil destiné à mesurer précisément
un intervalle de temps.

6. V · taekwondo — Un art martial coréen connu pour ses
techniques de pied.

7. V · isthme — Passage terrestre resserré entre deux
étendues d'eau.

8. H · mousqueton — Pièce métallique servant à relier des
éléments d'équipement.

9. V · passe — Action d'envoyer la balle ou le ballon à un
partenaire.

10. H · bouger — Changer de place.

11. V · patin — Chaussure ou équipement muni d'une lame.

12. V · ski — Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.

13. V · nous — Pronom qui inclut la personne qui parle et au
moins une autre.

14. V · on — Pronom sujet pouvant désigner une ou plusieurs
personnes non précisées.

15. H · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

16. V · bec — Partie dure qui entoure la bouche des oiseaux.
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