
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m019399  |  13 x 13 cases

13
Partie qui
revient
dans la

5
Mammifère
capable de
vol actif

3
Il enseigne
une
discipline

8
Graine ou
gousse du
potager

2
Abaisser :
je, futur

10
Dispersion
progressiv
e de

6
Tenue

15
Possessif

1
Créature
légendaire
souvent

12
Réaliser
une action

16
Lettre
grecque
après

4
Brique d'un

17
Deux roues

14
D'une
manière
mauvaise

9
Il participe
au jeu

7
Pays dont
la capitale
est Rome

11
Pronom du
vouvoieme
nt

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Une créature légendaire souvent représentée avec une
cape et des canines pointues. (7 lettres)

2. V · Conjuguez « abaisser » (mettre plus bas) avec « je »
au futur simple de l’indicatif. (10 lettres)

3. V · Il enseigne une discipline ou accompagne des
apprentissages. (10 lettres)

4. H · Molécule susceptible de se lier à d'autres pour former
un polymère. (8 lettres)

5. V · Un mammifère capable de vol actif. (12 lettres)

6. V · Nom courant donné à certaines tenues d'arts martiaux,
bien que le terme précis varie. (6 lettres)

7. H · État européen dont la péninsule évoque une botte. (6
lettres)

8. H · Légumineuse consommée en graines ou en gousses.
(7 lettres)

9. H · Personne qui prend part à une partie. (6 lettres)

10. V · Processus de répartition de particules sous l'effet de
leur agitation. (9 lettres)

11. H · Pronom de la deuxième personne du pluriel, aussi
utilisé par politesse. (4 lettres)

12. H · Accomplir une activité. (5 lettres)

13. V · Passage répété entre les couplets. (7 lettres)

14. V · Adverbe qui s'oppose souvent à bien. (3 lettres)

15. H · Déterminant possessif comme dans « ta trousse ». (2
lettres)

16. H · Douzième lettre de l'alphabet grec. (2 lettres)

17. V · Véhicule à deux roues mû par un pédalier. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m019399  |  13 x 13 cases

13
Partie qui
revient
dans la

5
Mammifère
capable de
vol actif

3
Il enseigne
une
discipline

8
Graine ou
gousse du
potager H A R I C O T

2
Abaisser :
je, futur P

10
Dispersion
progressiv
e de E H

6
Tenue

15
Possessif

T A R

D F A K B O

I R U I A F

F A
1
Créature
légendaire
souvent V A M P I R E

12
Réaliser
une action F A I R E O S S

16
Lettre
grecque
après M U N S N S S

S
4
Brique d'un

17
Deux roues

M O N O M E R E

I V U
14
D'une
manière
mauvaise R U

9
Il participe
au jeu J O U E U R M A R

N L
7
Pays dont
la capitale
est Rome I T A L I E

11
Pronom du
vouvoieme
nt V O U S L

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · vampire — Une créature légendaire souvent représentée
avec une cape et des canines pointues.

2. V · abaisserai — Conjuguez « abaisser » (mettre plus bas)
avec « je » au futur simple de l’indicatif.

3. V · professeur — Il enseigne une discipline ou accompagne
des apprentissages.

4. H · monomère — Molécule susceptible de se lier à d'autres
pour former un polymère.

5. V · chauve-souris — Un mammifère capable de vol actif.

6. V · kimono — Nom courant donné à certaines tenues d'arts
martiaux, bien que le terme précis varie.

7. H · italie — État européen dont la péninsule évoque une
botte.

8. H · haricot — Légumineuse consommée en graines ou en
gousses.

9. H · joueur — Personne qui prend part à une partie.

10. V · diffusion — Processus de répartition de particules sous
l'effet de leur agitation.

11. H · vous — Pronom de la deuxième personne du pluriel,
aussi utilisé par politesse.

12. H · faire — Accomplir une activité.

13. V · refrain — Passage répété entre les couplets.

14. V · mal — Adverbe qui s'oppose souvent à bien.

15. H · ta — Déterminant possessif comme dans « ta trousse
».

16. H · mu — Douzième lettre de l'alphabet grec.

17. V · vélo — Véhicule à deux roues mû par un pédalier.
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