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LES DEFINITIONS EN CLAIR
1.V - Exercice de prestidigitation ou d'illusion. (4 lettres) 10. V - Elément fileté qui se serre sur une vis ou un boulon.
. . ) (5 lettres)
2. H - Conjuguez « proposer » (soumettre une idée) avec « il
/ elle » au conditionnel présent. (11 lettres) 11. H - Animal domestique proche du putois. (5 lettres)
3.V - Instrument a vent muni d'une anche simple et de clés. 12. V - Instrument dont on pince les cordes tendues dans un
(20 lettres) cadre. (5 lettres)
4. H - Composant électronique utilisé pour contréler un 13. V - Instrument de percussion métallique suspendu. (4
courant. (10 lettres) lettres)
5. H - Passage dit par un acteur dans un dialogue. (8 lettres) 14. H - Action de transformer une feuille en la pliant. (6
lettres)

6.V - Dessin rapide qui saisit les traits essentiels. (7 lettres)

o 15. H - Quatorzieme lettre de l'alphabet grec. (2 lettres)
7.V - Qui développe longuement son propos. (7 lettres)

16. V - Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu. (4

8.V - Absence de son ou signe musical de pause. (7 lettres) lettres)

9. H - Artiste qui se déplace sur un cable tendu. (9 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - tour — Exercice de prestidigitation ou d'illusion.

2. H - proposerait — Conjuguez « proposer » (soumettre une
idée) avec « il / elle » au conditionnel présent.

3.V - clarinette — Instrument a vent muni d'une anche simple
et de clés.

4. H - transistor — Composant électronique utilisé pour
contréler un courant.

5. H - réplique — Passage dit par un acteur dans un dialogue.
6.V - croquis — Dessin rapide qui saisit les traits essentiels.
7.V - prolixe — Qui développe longuement son propos.

8.V - silence — Absence de son ou signe musical de pause.
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9. H - funambule — Artiste qui se déplace sur un cable tendu.

10. V - écrou — Elément fileté qui se serre sur une vis ou un
boulon.

11. H - furet — Animal domestique proche du putois.

12.V - harpe — Instrument dont on pince les cordes tendues
dans un cadre.

13.V - gong — Instrument de percussion métallique
suspendu.

14. H - pliage — Action de transformer une feuille en la pliant.
15. H - xi — Quatorziéme lettre de I'alphabet grec.

16. V - pion — Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu.
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