
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m018992  |  13 x 13 cases

15
Récipient
rond sans
anse

3
Manière
correcte
d'écrire

9
Signe qui

16
Récit à

1
Signe de la
soustractio
n

12
Il désigne
une chose

7
Sport où
l'on
marque

6
Publication
d'un
ouvrage

8
Deux fois
autant

2
Hennir :
nous,
imparfait

11
Bâtonnet
du tableau

13
Première
note de la
gamme

10
Fibre du
cotonnier

5
Texte que
l'on
compose

14
Principe
vital de
l'Égypte

4
Grand
mammifère
africain

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Mot qui se lit pour le signe -. (5 lettres)

2. H · Conjuguez « hennir » (pousser le cri du cheval) avec «
nous » au imparfait de l’indicatif. (11 lettres)

3. V · Ensemble des conventions d'écriture des mots. (11
lettres)

4. H · Un grand mammifère africain passant beaucoup de
temps dans l'eau. (11 lettres)

5. H · Travail d'écriture organisé autour d'un sujet. (9 lettres)

6. V · Production et diffusion d'une version d'un livre. (7
lettres)

7. V · Un sport où l'on marque dans un panier en hauteur. (6
lettres)

8. H · Quantité obtenue en multipliant par deux. (6 lettres)

9. V · Signe de ponctuation marquant notamment la fin d'une
phrase déclarative. (5 lettres)

10. V · Fibre végétale douce utilisée pour les textiles. (5
lettres)

11. V · Petit bâton utilisé pour écrire sur un tableau. (5
lettres)

12. H · Mot qui peut désigner une personne, un animal, un
objet ou une idée. (3 lettres)

13. V · Note qui commence la gamme de do majeur. (2
lettres)

14. H · Notion de la religion égyptienne liée à la force vitale.
(2 lettres)

15. V · Petit récipient creux pour les aliments ou les
boissons. (3 lettres)

16. H · Court récit qui illustre une leçon, souvent avec des
animaux. (5 lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m018992  |  13 x 13 cases

15
Récipient
rond sans
anse

3
Manière
correcte
d'écrire

9
Signe qui

16
Récit à

F A B L E
1
Signe de la
soustractio
n

12
Il désigne
une chose N O M P

7
Sport où
l'on
marque O

6
Publication
d'un
ouvrage M

R
8
Deux fois
autant D O U B L E O

T I A D I
2
Hennir :
nous,
imparfait H E N N I S S I O N S

O T K T S
11
Bâtonnet
du tableau

G
13
Première
note de la
gamme

10
Fibre du
cotonnier E I C

5
Texte que
l'on
compose R E D A C T I O N R

14
Principe
vital de
l'Égypte K A O O N A

P T I
4
Grand
mammifère
africain H I P P O P O T A M E

E N

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · moins — Mot qui se lit pour le signe -.

2. H · hennissions — Conjuguez « hennir » (pousser le cri du
cheval) avec « nous » au imparfait de l’indicatif.

3. V · orthographe — Ensemble des conventions d'écriture des
mots.

4. H · hippopotame — Un grand mammifère africain passant
beaucoup de temps dans l'eau.

5. H · rédaction — Travail d'écriture organisé autour d'un
sujet.

6. V · édition — Production et diffusion d'une version d'un
livre.

7. V · basket — Un sport où l'on marque dans un panier en
hauteur.

8. H · double — Quantité obtenue en multipliant par deux.

9. V · point — Signe de ponctuation marquant notamment la
fin d'une phrase déclarative.

10. V · coton — Fibre végétale douce utilisée pour les textiles.

11. V · craie — Petit bâton utilisé pour écrire sur un tableau.

12. H · nom — Mot qui peut désigner une personne, un animal,
un objet ou une idée.

13. V · do — Note qui commence la gamme de do majeur.

14. H · ka — Notion de la religion égyptienne liée à la force
vitale.

15. V · bol — Petit récipient creux pour les aliments ou les
boissons.

16. H · fable — Court récit qui illustre une leçon, souvent avec
des animaux.
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