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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Etoffe portant un signe de ralliement. (8 lettres)

2.V - Conjuguez « ralentir » (réduire la vitesse) avec « il /
elle » au futur simple de l'indicatif. (9 lettres)

3. H - Récipient ou appareil servant a faire bouillir de I'eau.
(20 lettres)

4.V - Artiste qui se déplace sur un cable tendu. (9 lettres)
5.V - Travail d'écriture organisé autour d'un sujet. (9 lettres)
6. H - Cervidé femelle. (5 lettres)

7.V - Donner une couleur. (7 lettres)

8. H - Trongon de bois utilisé comme combustible. (5 lettres)
9.V - Enfant au début de sa vie. (4 lettres)

10. V - Piece ou I'on dort. (7 lettres)

11. H - Elément de base utilisé pour compter ou mesurer. (5
lettres)
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12.V - Membre qui permet le vol chez de nombreux oiseaux.
(4 lettres)

13. H - Tige métallique pointue servant a assembler. (4
lettres)

14. H - Petit animal au corps allongé, comme celui de terre. (3
lettres)

15. H - Pluriel du nom d'un conifere dont la graine est
entourée d'une partie rouge charnue. (3 lettres)

16. H - Forme du verbe boire utilisée notamment aprés avoir.
(2 lettres)

17.V - Oiseau de basse-cour connu pour son chant matinal.
(3 lettres)

18. H - Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend
du jeu. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - banniére — Etoffe portant un signe de ralliement. 11. H - unité — Elément de base utilisé pour compter ou
. . . P . mesurer.
2.V -ralentira— Conjuguez « ralentir » (réduire la vitesse)
avec « il / elle » au futur simple de I'indicatif. 12.V - aile — Membre qui permet le vol chez de nombreux
I . . . - oiseaux.
3. H - bouilloire — Récipient ou appareil servant a faire bouillir
de l'eau. 13. H - clou — Tige métallique pointue servant a assembler.
4.V - funambule — Artiste qui se déplace sur un cable tendu. 14. H - ver — Petit animal au corps allongé, comme celui de
terre.

5.V -rédaction — Travail d'écriture organisé autour d'un
sujet. 15. H - ifs — Pluriel du nom d'un conifere dont la graine est

entourée d'une partie rouge charnue.
6. H - biche — Cervidé femelle. P g

16. H - bu — Forme du verbe boire utilisée notamment aprés

7.V - colorer — Donner un leur. .
colore onner une couleu aVoir.

8. H - blche — Trongon de bois utilisé comme combustible. 17.V - cog — Oiseau de basse-cour connu pour son chant
9.V - bébé — Enfant au début de sa vie. matinal.

10. V - chambre — Piéce ou I'on dort. 18. H - as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur
dépend du jeu.
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