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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

2.V - Conjuguez « adoucir » (rendre plus doux) avec « ils /
elles » au conditionnel présent. (12 lettres)

3. H - Piece métallique servant a relier des éléments
d'équipement. (10 lettres)

4. H - Rendre plus simple. (9 lettres)

5.V - Un art martial coréen connu pour ses techniques de
pied. (9 lettres)

6. H - Epreuve de course a pied sur la distance officielle de
42,195 kilometres. (8 lettres)

7.V - Reste ou empreinte d'un organisme conservé dans une
roche. (7 lettres)

8.V - Personne qui pratique le judo. (6 lettres)
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9. H - Sport pratiqué debout sur une planche entrainée par
une vague. (4 lettres)

10. H - Ouvrage de fortification avancé par rapport a
I'enceinte. (7 lettres)

11. H - Discipline qui utilise la force du vent pour déplacer
une embarcation. (5 lettres)

12. V - Sport nautique pratiqué dans une embarcation
propulsée par des rames. (6 lettres)

13. V - Mot qui relie des éléments dans une formulation
négative. (2 lettres)

14. H - Unité du Systéme international pour la puissance. (4
lettres)

15. V - Installation destinée a accueillir des compétitions. (5
lettres)

16. H - Divinité solaire majeure de I'Egypte ancienne. (2
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.H - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

2.V -adouciraient — Conjuguez « adoucir » (rendre plus
doux) avec « ils / elles » au conditionnel présent.

3. H - mousqueton — Piece métallique servant a relier des
éléments d'équipement.

4. H - faciliter — Rendre plus simple.

5.V - taekwondo — Un art martial coréen connu pour ses
techniques de pied.

6. H - marathon — Epreuve de course a pied sur la distance
officielle de 42,195 kilometres.

7.V - fossile — Reste ou empreinte d'un organisme conservé
dans une roche.

8.V - judoka — Personne qui pratique le judo.
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9. H - surf — Sport pratiqué debout sur une planche entrainée
par une vague.

10. H - bastion — Ouvrage de fortification avancé par rapport a
I'enceinte.

11. H - voile — Discipline qui utilise la force du vent pour
déplacer une embarcation.

12.V - aviron — Sport nautique pratiqué dans une
embarcation propulsée par des rames.

13.V - ni — Mot qui relie des éléments dans une formulation
négative.

14. H - watt — Unité du Systeme international pour la
puissance.

15.V - stade — Installation destinée a accueillir des
compétitions.

16. H - ré — Divinité solaire majeure de I'Egypte ancienne.
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