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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Petit objet rond utilisé dans de nombreux jeux. (5
lettres)

2. V · Conjuguez « bouger » (changer de place) avec « ils /
elles » au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Une tenue qui permet de prendre l'apparence d'un
personnage. (11 lettres)

4. V · Rendre plus beau. (8 lettres)

5. H · Passer au-delà d'un obstacle. (8 lettres)

6. H · Déterminant placé devant un nom. (7 lettres)

7. V · Appareil programmable qui traite des informations. (10
lettres)

8. V · Support qui permet d'organiser les activités à venir. (6
lettres)

9. V · Surface supérieure réglée d'un ouvrage de maçonnerie.
(5 lettres)

10. H · Jour compris entre lundi et mercredi. (5 lettres)

11. V · Adverbe de lieu qui désigne l'endroit où l'on se trouve.
(3 lettres)

12. H · Une transformation importante de l'apparence. (12
lettres)

13. H · Pigment naturel constitué de terre colorée. (4 lettres)

14. H · Jeune cervidé, souvent au pelage tacheté. (4 lettres)

15. H · Notion de la religion égyptienne liée à la force vitale.
(2 lettres)

16. V · Forme du verbe lire utilisée notamment après avoir. (2
lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m018735  |  13 x 13 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · balle — Petit objet rond utilisé dans de nombreux jeux.

2. V · bougeront — Conjuguez « bouger » (changer de place)
avec « ils / elles » au futur simple de l’indicatif.

3. H · déguisement — Une tenue qui permet de prendre
l'apparence d'un personnage.

4. V · embellir — Rendre plus beau.

5. H · franchir — Passer au-delà d'un obstacle.

6. H · article — Déterminant placé devant un nom.

7. V · ordinateur — Appareil programmable qui traite des
informations.

8. V · agenda — Support qui permet d'organiser les activités à
venir.

9. V · arase — Surface supérieure réglée d'un ouvrage de
maçonnerie.

10. H · mardi — Jour compris entre lundi et mercredi.

11. V · ici — Adverbe de lieu qui désigne l'endroit où l'on se
trouve.

12. H · métamorphose — Une transformation importante de
l'apparence.

13. H · ocre — Pigment naturel constitué de terre colorée.

14. H · faon — Jeune cervidé, souvent au pelage tacheté.

15. H · ka — Notion de la religion égyptienne liée à la force
vitale.

16. V · lu — Forme du verbe lire utilisée notamment après
avoir.
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