ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Moyen | Grille m018728 | 13 x 13 cases

16 6
Elle ouvre Action
la serrure d'écrire
8 10
L'ordre Petit
dans cordon
lequel se *
.
12 15
Lieu ou Note aprées
I'on mi
apprend
> ¥
3
Quatre
angles
droits *
7 1
Compléter Stylo a
avec des pointe
€éléments fibreuse
> v
11
Il désigne
une chose
-
4
Couper
selon un
contour
-
13
Fleur et
partie de
l'oeil *
2
Bleuir : ils
I elles,
conditionn
-
5
Pour une
seule unité
=
14
Trois plus
trois
-
9
Trait entre
deux
points
-

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Instrument pour €crire ou colorier, a pointe imprégnée
d'encre. (6 lettres)

2. H - Conjuguez « bleuir » (devenir bleu) avec « ils / elles »
au conditionnel présent. (11 lettres)

3.V - Quadrilatére dont les quatre angles sont droits. (9
lettres)

4. H - Couper selon un contour. (8 lettres)

5. H - Nombre grammatical généralement employé pour un
seul élément. (9 lettres)

6.V - Représentation du langage a l'aide de signes
graphiques. (8 lettres)

7. H - Compléter avec des éléments. (6 lettres)

8.V - L'ordre dans lequel se succédent des événements. (11
lettres)
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9. H - Portion de droite limitée par deux extrémités. (7 lettres)
10. H - Corde tres fine servant a lier. (7 lettres)

11. H - Mot qui peut désigner une personne, un animal, un
objet ou une idée. (3 lettres)

12. H - Etablissement ou les enfants viennent apprendre. (5
lettres)

13.V - Nom d'une fleur et de la partie colorée de I'oeil. (4
lettres)

14. H - Nombre qui suit cing. (3 lettres)

15. V - Quatrieme note de la gamme usuelle de do majeur. (2
lettres)

16. V - Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.

Moyen | Grille m018728 | 13 x 13 cases

16 6
Elle ouvre Action
la serrure d'écrire
8 10
L'ordre Petit
cC*® F I CE L L E
lequel se *
—
12 15
Lieu ou Note aprées
E C O L E" C
apprend
> ¥
3
Quatre
H E R
droits *
7 1
Compléter Stylo a
R = G A R N | R
€éléments fibreuse
> v
11
Il désigne
mee N O M E T F
—-
4
Couper
N & D E C O U P E R
contour
—
13
Fleur et
O T R u
l'oeil *
2
Bleuir : ils
. B'L E U I R A I E NT
conditionn
-
5
Pour une
G S I N G U L | E R
=
14
Trois plus
S I X S L
—
9
Trait entre
E S E G M E N T
points
—

LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - feutre — Instrument pour écrire ou colorier, a pointe
imprégnée d'encre.

2. H - bleuiraient — Conjuguez « bleuir » (devenir bleu) avec «
ils / elles » au conditionnel présent.

3.V -rectangle — Quadrilatére dont les quatre angles sont
droits.

4. H - découper — Couper selon un contour.

5. H - singulier — Nombre grammatical généralement employé
pour un seul élément.

6.V - écriture — Représentation du langage a l'aide de signes
graphiques.

7. H - garnir — Compléter avec des éléments.

8.V - chronologie — L'ordre dans lequel se succedent des
événements.
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9. H - segment — Portion de droite limitée par deux
extrémités.

10. H - ficelle — Corde tres fine servant a lier.

11. H - nom — Mot qui peut désigner une personne, un animal,
un objet ou une idée.

12. H - école — Etablissement ol les enfants viennent
apprendre.

13.V -iris — Nom d'une fleur et de la partie colorée de I'oeil.
14. H - six — Nombre qui suit cing.

15.V - fa— Quatrieme note de la gamme usuelle de do
majeur.

16. V - clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.
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