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Un mot. Un déclic.

Moyen | Grille m018701 | 13 x 13 cases

3 9
Elle couvre Jour aprés
le pied mardi
2 17 8
Encadrer : Personne Chaussure
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* et proche *
=
&
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—>
1 11
Il joue un Bleu tirant
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= -
6 13
Rapport de Carte qui
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volumique dominer
- -
4
Accessible
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non-initiés
-
10 14 16
Meuble Arriere du Lettre
pour tronc grecque
dormir ‘ ‘ aprés nu *
7 15
Epice Doigts des
d'écorce deux
mains
= -
12
Veéhicule
de
transport
-

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Personne qui interpréte un personnage. (6 lettres)

2.V - Conjuguez « encadrer » (entourer d'un cadre) avec «
je » au futur simple de l'indicatif. (10 lettres)

3.V - Vétement textile qui enveloppe le pied et une partie de
la jambe. (10 lettres)

4. H - Qui est destiné a étre compris par le public. (10 lettres)

5. H - Tige souple utilisée pour franchir une barre en hauteur.
(6 lettres)

6. H - Grandeur comparant la masse volumique d'une
substance a celle d'une référence. (7 lettres)

7. H - Ecorce aromatique utilisée en cuisine. (8 lettres)

8. V - Chaussure maintenue par des lanieres. (7 lettres)
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9.V - Jour compris entre mardi et jeudi. (8 lettres)
10. V - Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir. (3 lettres)

11. H - Couleur bleu-vert utilisée notamment en imprimerie. (4
lettres)

12. H - Un véhicule de transport collectif urbain. (7 lettres)

13. H - Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend
du jeu. (2 lettres)

14.V - Partie postérieure du corps entre le cou et le bassin.
(3 lettres)

15. H - Nombre qui suit neuf. (3 lettres)
16. V - Quatorzieme lettre de I'alphabet grec. (2 lettres)

17. H - Personne avec qui I'on entretient une relation
d'affection et de confiance. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.

Moyen | Grille m018701 | 13 x 13 cases

3 9
Elle couvre Jour aprés
le pied mardi
2 17 8
Encadrer : Personne Chaussure
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - acteur — Personne qui interpréte un personnage.

2.V - encadrerai — Conjuguez « encadrer » (entourer d'un
cadre) avec « je » au futur simple de l'indicatif.

3.V - chaussette — Vétement textile qui enveloppe le pied et
une partie de la jambe.

4. H - exotérique — Qui est destiné a étre compris par le
public.

5. H - perche — Tige souple utilisée pour franchir une barre en

hauteur.

6. H - densité — Grandeur comparant la masse volumique
d'une substance a celle d'une référence.

7. H - cannelle — Ecorce aromatique utilisée en cuisine.

8.V - sandale — Chaussure maintenue par des laniéres.
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9.V - mercredi — Jour compris entre mardi et jeudi.
10. V - lit — Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir.

11. H - cyan — Couleur bleu-vert utilisée notamment en
imprimerie.

12. H - autobus — Un véhicule de transport collectif urbain.

13. H - as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur
dépend du jeu.

14.V - dos — Partie postérieure du corps entre le cou et le
bassin.

15. H - dix — Nombre qui suit neuf.
16. V - xi — Quatorzieme lettre de I'alphabet grec.

17. H - ami — Personne avec qui I'on entretient une relation
d'affection et de confiance.
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