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Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m018501  |  13 x 13 cases

10
Engin à
lancer en
athlétisme

2
Applaudir :
vous,
conditionn

7
Mille
années

13
Outil qui
maintient
la pièce

3
Tenue qui
permet de
prendre

11
Mollusque
à dix
appendice

5
Insecte
aux
longues

6
Poche de
la
digestion

12
Oiseau noir
et blanc

9
Condiment
en
gousses

8
Arbuste à
grappes
parfumées

15
Obstacle à
franchir en
course

4
Grand
récipient à
couvercle

1
Petit doigt

16
Note après
ré

14
Vêtement
d'une
seule

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Cinquième doigt de la main. (11 lettres)

2. V · Conjuguez « applaudir » (frapper ses mains en signe
d'approbation) avec « vous » au conditionnel présent. (12
lettres)

3. V · Une tenue qui permet de prendre l'apparence d'un
personnage. (11 lettres)

4. H · Récipient profond destiné aux cuissons volumineuses.
(7 lettres)

5. V · Insecte sauteur dont les antennes sont très longues.
(10 lettres)

6. V · Organe du tube digestif où les aliments sont brassés.
(7 lettres)

7. V · Durée de mille ans. (10 lettres)

8. H · Arbuste printanier aux fleurs souvent mauves ou
blanches. (5 lettres)

9. H · Bulbe formé de plusieurs gousses odorantes. (3 lettres)

10. V · Long projectile de sport terminé par une pointe. (7
lettres)

11. H · Céphalopode pourvu de huit bras et de deux
tentacules. (6 lettres)

12. H · Corvidé à longue queue et au plumage contrasté. (3
lettres)

13. H · Dispositif à mâchoires qui serre un objet pour le
travailler. (4 lettres)

14. H · Vêtement qui couvre le haut du corps et se prolonge
en jupe. (4 lettres)

15. V · Barrière légère utilisée dans certaines épreuves
d'athlétisme. (4 lettres)

16. H · Troisième note de la gamme usuelle de do majeur. (2
lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m018501  |  13 x 13 cases

10
Engin à
lancer en
athlétisme

2
Applaudir :
vous,
conditionn

J
7
Mille
années

13
Outil qui
maintient
la pièce E T A U

3
Tenue qui
permet de
prendre

11
Mollusque
à dix
appendice C A L M A R

5
Insecte
aux
longues P D

V I
6
Poche de
la
digestion S

12
Oiseau noir
et blanc P I E

E L E
9
Condiment
en
gousses A I L G

8
Arbuste à
grappes
parfumées L I L A S U A U

O E T T U I

T N O E D S
15
Obstacle à
franchir en
course A

4
Grand
récipient à
couvercle M A R M I T E

H I A E R M
1
Petit doigt

A U R I C U L A I R E
16
Note après
ré M I E L E N

E
14
Vêtement
d'une
seule R O B E Z T

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · auriculaire — Cinquième doigt de la main.

2. V · applaudiriez — Conjuguez « applaudir » (frapper ses
mains en signe d'approbation) avec « vous » au conditionnel
présent.

3. V · déguisement — Une tenue qui permet de prendre
l'apparence d'un personnage.

4. H · marmite — Récipient profond destiné aux cuissons
volumineuses.

5. V · sauterelle — Insecte sauteur dont les antennes sont
très longues.

6. V · estomac — Organe du tube digestif où les aliments sont
brassés.

7. V · millénaire — Durée de mille ans.

8. H · lilas — Arbuste printanier aux fleurs souvent mauves ou
blanches.

9. H · ail — Bulbe formé de plusieurs gousses odorantes.

10. V · javelot — Long projectile de sport terminé par une
pointe.

11. H · calmar — Céphalopode pourvu de huit bras et de deux
tentacules.

12. H · pie — Corvidé à longue queue et au plumage contrasté.

13. H · étau — Dispositif à mâchoires qui serre un objet pour
le travailler.

14. H · robe — Vêtement qui couvre le haut du corps et se
prolonge en jupe.

15. V · haie — Barrière légère utilisée dans certaines épreuves
d'athlétisme.

16. H · mi — Troisième note de la gamme usuelle de do
majeur.
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