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Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m018145  |  13 x 13 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Ensemble de vêtements utilisés pour jouer un rôle. (7
lettres)

2. V · Conjuguez « porter » (soutenir et déplacer avec soi)
avec « nous » au conditionnel présent. (10 lettres)

3. V · Procédure permettant d'observer ou tester un
phénomène. (10 lettres)

4. H · Il coupe et met en forme les cheveux. (8 lettres)

5. H · Instrument doté d'une aiguille aimantée. (8 lettres)

6. H · Qui développe longuement son propos. (7 lettres)

7. V · Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu. (4
lettres)

8. V · Prendre contact avec le sol après un vol. (8 lettres)

9. H · Qui a été transformé par la chaleur. (4 lettres)

10. V · Déterminant démonstratif placé devant un nom
masculin. (2 lettres)

11. H · Grandeur qui mesure l'étendue d'une surface. (4
lettres)

12. V · Préposition pouvant indiquer le chemin ou le moyen.
(3 lettres)

13. H · Durée d'une année. (2 lettres)

14. V · Dix-septième lettre de l'alphabet grec. (3 lettres)

15. V · Personnage comique du spectacle, souvent maquillé.
(5 lettres)

16. H · Mot qui indique une association ou une présence
conjointe. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m018145  |  13 x 13 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · costume — Ensemble de vêtements utilisés pour jouer
un rôle.

2. V · porterions — Conjuguez « porter » (soutenir et déplacer
avec soi) avec « nous » au conditionnel présent.

3. V · expérience — Procédure permettant d'observer ou
tester un phénomène.

4. H · coiffeur — Il coupe et met en forme les cheveux.

5. H · boussole — Instrument doté d'une aiguille aimantée.

6. H · prolixe — Qui développe longuement son propos.

7. V · pion — Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu.

8. V · atterrir — Prendre contact avec le sol après un vol.

9. H · cuit — Qui a été transformé par la chaleur.

10. V · ce — Déterminant démonstratif placé devant un nom
masculin.

11. H · aire — Grandeur qui mesure l'étendue d'une surface.

12. V · par — Préposition pouvant indiquer le chemin ou le
moyen.

13. H · an — Durée d'une année.

14. V · rho — Dix-septième lettre de l'alphabet grec.

15. V · clown — Personnage comique du spectacle, souvent
maquillé.

16. H · avec — Mot qui indique une association ou une
présence conjointe.
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