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Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m018077  |  13 x 13 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Transfert d'énergie lié à une différence de température.
(7 lettres)

2. H · Conjuguez « récolter » (recueillir les produits cultivés)
avec « tu » au futur simple de l’indicatif. (10 lettres)

3. V · Qui ne laisse paraître aucune réaction. (10 lettres)

4. H · Un effet produit par une formule magique dans un
conte. (9 lettres)

5. V · Petit instrument à cordes pincées, souvent groupées
par paires. (9 lettres)

6. V · Réprobation ou condamnation prononcée avec force. (8
lettres)

7. H · Unité monétaire de la Grèce antique. (7 lettres)

8. H · Quelque chose que l'on ne parvient pas encore à
expliquer. (7 lettres)

9. V · S'exprimer avec des mots. (6 lettres)

10. V · Ne pas être certain. (6 lettres)

11. H · Ville du nord du Vietnam. (5 lettres)

12. V · Instrument ancien à cordes pincées. (4 lettres)

13. H · Rendre meilleur. (9 lettres)

14. H · Partie terminale du membre supérieur, munie de
doigts. (4 lettres)

15. V · Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend
du jeu. (2 lettres)

16. V · Participe passé du verbe naître. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m018077  |  13 x 13 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · chaleur — Transfert d'énergie lié à une différence de
température.

2. H · récolteras — Conjuguez « récolter » (recueillir les
produits cultivés) avec « tu » au futur simple de l’indicatif.

3. V · impassible — Qui ne laisse paraître aucune réaction.

4. H · sortilège — Un effet produit par une formule magique
dans un conte.

5. V · mandoline — Petit instrument à cordes pincées, souvent
groupées par paires.

6. V · anathème — Réprobation ou condamnation prononcée
avec force.

7. H · drachme — Unité monétaire de la Grèce antique.

8. H · mystère — Quelque chose que l'on ne parvient pas
encore à expliquer.

9. V · parler — S'exprimer avec des mots.

10. V · douter — Ne pas être certain.

11. H · hanoï — Ville du nord du Vietnam.

12. V · luth — Instrument ancien à cordes pincées.

13. H · améliorer — Rendre meilleur.

14. H · main — Partie terminale du membre supérieur, munie
de doigts.

15. V · as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur
dépend du jeu.

16. V · né — Participe passé du verbe naître.
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