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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Examiner un lieu pour le découvrir. (8 lettres)

2. H - Conjuguez « emporter » (prendre avec soi en partant)
avec « vous » au passé simple de l'indicatif. (10 lettres)

3. H - Local équipé pour la recherche ou les analyses. (11

lettres)

4.V - Etre ou mettre tout autour. (8 lettres)

5. H - Venir plus pres. (9 lettres)

6. V - Finition obtenue en repliant le bord d'un tissu. (6

lettres)

7. H - Enchainement de sons pergu comme une unité

musicale. (7 lettres)

8.V - Marsupial australien qui se nourrit surtout de feuilles

d'eucalyptus. (5 lettres)

9.V - Changer I'apparence par un costume. (8 lettres)
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10. H - Unité de durée égale a soixante secondes. (6 lettres)

11. V - Premier jour de la semaine selon l'usage courant
francais. (5 lettres)

12. H - Qui demeure identique au cours du temps. (8 lettres)

13. V - Unité utilisée pour mesurer une résistance électrique.
(3 lettres)

14. H - Machine capable d'exécuter certaines taches
automatiqguement. (5 lettres)

15. V - Conjuguez « bouger » (changer de place) avec « je »
au présent de l'indicatif. (5 lettres)

16. V - Pronom personnel sujet de la troisieme personne du
singulier. (2 lettres)

17.V - Unité de langue que I'on écrit avec des lettres. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - explorer — Examiner un lieu pour le découvrir.

2. H - emportates — Conjuguez « emporter » (prendre avec
s0i en partant) avec « vous » au passé simple de l'indicatif.

3. H - laboratoire — Local équipé pour larecherche ou les

analyses.

4.V - entourer — Etre ou mettre tout autour.

5. H - approcher — Venir plus preés.

6.V - ourlet — Finition obtenue en repliant le bord d'un tissu.

7. H - mélodie — Enchainement de sons pergu comme une

unité musicale.

8.V - koala — Marsupial australien qui se nourrit surtout de

feuilles d'eucalyptus.

9.V - déguiser — Changer I'apparence par un costume.
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10. H - minute — Unité de durée égale a soixante secondes.

11. V - lundi — Premier jour de la semaine selon l'usage
courant francais.

12. H -immuable — Qui demeure identique au cours du temps.

13.V - ohm — Unité utilisée pour mesurer une résistance
électrique.

14. H - robot — Machine capable d'exécuter certaines taches
automatiqguement.

15.V - bouge — Conjuguez « bouger » (changer de place)
avec « je » au présent de l'indicatif.

16.V - il — Pronom personnel sujet de la troisiéme personne
du singulier.

17.V - mot — Unité de langue que I'on écrit avec des lettres.

2/2



