ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Instrument & vent muni d'une anche simple et de clés.
(10 lettres)

2.V - Conjuguez « signaler » (attirer I'attention sur) avec «
ils / elles » au imparfait de I'indicatif. (11 lettres)

3.V - Grand instrument a cordes généralement joué debout.
(11 lettres)

4. H - Ensemble de vers formant une unité dans un poeme. (7
lettres)

5. H - Absence de son ou signe musical de pause. (7 lettres)
6. H - Ebauche qui prépare une oeuvre. (8 lettres)

7.V - Tissu situé au fond de I'oeil qui contient des cellules
sensibles a la lumiere. (6 lettres)

8. H - Ensemble de flts et de cymbales joué par une
personne. (8 lettres)

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

9.V - Pratique de spectacle donnant l'impression de
phénomeénes impossibles. (5 lettres)

10. V - Adverbe qui indique une quantité jugée suffisante. (5
lettres)

11. H - Signe qui indique notamment la hauteur d'un son. (4
lettres)

12.V - Partie d'une salle ou se déroule un spectacle. (5
lettres)

13. V - Pronom interrogatif ou relatif tonique. (4 lettres)

14. H - Forme du verbe rire utilisée notamment aprés avoir. (2
lettres)

15. H - Déterminant possessif de deuxieme personne au
pluriel. (3 lettres)

16. H - Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard. (2 lettres)

1/2



ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - clarinette — Instrument & vent muni d'une anche simple
et de clés.

2.V - signalaient — Conjuguez « signaler » (attirer I'attention
sur) avec « ils / elles » au imparfait de I'indicatif.

3.V - contrebasse — Grand instrument a cordes généralement
joué debout.

4. H - strophe — Ensemble de vers formant une unité dans un
poeme.

5. H - silence — Absence de son ou signe musical de pause.
6. H - esquisse — Ebauche qui prépare une oeuvre.

7.V -rétine — Tissu situé au fond de I'oeil qui contient des
cellules sensibles a la lumiéere.

8. H - batterie — Ensemble de f(ts et de cymbales joué par
une personne.
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9.V - magie — Pratique de spectacle donnant lI'impression de
phénomenes impossibles.

10. V - assez — Adverbe qui indique une quantité jugée
suffisante.

11. H - note — Signe qui indique notamment la hauteur d'un
son.

12.V - scene — Partie d'une salle ou se déroule un spectacle.
13.V - quoi — Pronom interrogatif ou relatif tonique.

14. H - ri — Forme du verbe rire utilisée notamment apres
avoir.

15. H - tes — Déterminant possessif de deuxieme personne au
pluriel.

16. H - dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.
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