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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Exercice de prestidigitation ou d'illusion. (4 lettres)

2.V - Conjuguez « louer » (obtenir 'usage contre paiement)
avec « nous » au futur simple de l'indicatif. (8 lettres)

3. H - Se trouver en présence de. (10 lettres)
4.V - Rendre plus riche. (8 lettres)

5. H - Etat d'’Amérique du Sud dont Sucre est la capitale
constitutionnelle. (7 lettres)

6.V - Désirer ce que possede un autre. (6 lettres)
7.V - Produire un son grave et continu. (10 lettres)

8. H - Direction selon laquelle la lumiére se propage dans une
représentation. (5 lettres)

9. H - La période précédant |'apparition de I'écriture dans une
société. (11 lettres)
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10. V - Ensemble de pages reliées contenant un texte ou des
images. (5 lettres)

11. V - Déterminant possessif de premiere personne au
pluriel. (3 lettres)

12. H - Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de
joueurs liés. (5 lettres)

13. H - Accessoire porté pour décorer le corps ou les
vétements. (5 lettres)

14.V - Partie tendre située sous la crodte. (3 lettres)

15. H - Pronom personnel tonique de la deuxieme personne
du singulier. (3 lettres)

16. H - Mot qui compléte souvent une négation. (3 lettres)

17.V - Forme du verbe pouvoir utilisée notamment aprés
avoir. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - tour — Exercice de prestidigitation ou d'illusion.

2.V - louerons — Conjuguez « louer » (obtenir I'usage contre
paiement) avec « nous » au futur simple de I'indicatif.

3. H - rencontrer — Se trouver en présence de.
4.V - enrichir — Rendre plus riche.

5. H - bolivie — Etat d'Amérique du Sud dont Sucre est la
capitale constitutionnelle.

6.V - envier — Désirer ce que possede un autre.
7.V - bourdonner — Produire un son grave et continu.

8. H - rayon — Direction selon laquelle la lumiére se propage
dans une représentation.

9. H - préhistoire — La période précédant l'apparition de
I'écriture dans une société.

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

10. V - livre — Ensemble de pages reliées contenant un texte
ou des images.

11. V - mes — Déterminant possessif de premiére personne
au pluriel.

12. H - mélée — Phase de reprise du jeu opposant deux
groupes de joueurs liés.

13. H - bijou — Accessoire porté pour décorer le corps ou les
vétements.

14.V - mie — Partie tendre située sous la croGte.

15. H - toi — Pronom personnel tonique de la deuxiéme
personne du singulier.

16. H - pas — Mot qui compléte souvent une négation.

17.V - pu — Forme du verbe pouvoir utilisée notamment
apres avoir.
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