
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m017901  |  13 x 13 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu. (4
lettres)

2. V · Conjuguez « valoriser » (mettre en valeur) avec « ils /
elles » au passé simple de l’indicatif. (12 lettres)

3. H · Le plaisir chaleureux de partager un moment ensemble.
(12 lettres)

4. V · Infliger une sanction. (5 lettres)

5. H · S'exprimer avec des mots. (6 lettres)

6. V · Insigne de souveraineté tenu à la main. (7 lettres)

7. H · Cours d'eau qui se jette généralement dans un autre
cours d'eau. (7 lettres)

8. V · Mettre en valeur. (9 lettres)

9. H · Support horizontal pour poser des objets. (7 lettres)

10. V · Le fruit comestible du châtaignier, souvent grillé en
hiver. (9 lettres)

11. H · Animal de l'ordre des primates, souvent habile à
grimper. (5 lettres)

12. H · L'interaction qui attire les objets possédant une
masse. (11 lettres)

13. V · Construction où un oiseau pond et élève ses petits. (3
lettres)

14. V · Abaissement de la température pouvant faire geler
l'eau. (3 lettres)

15. V · Durée d'une année. (2 lettres)

16. V · Qui ne porte pas de vêtement ou de couverture. (2
lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m017901  |  13 x 13 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · pion — Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu.

2. V · valorisèrent — Conjuguez « valoriser » (mettre en
valeur) avec « ils / elles » au passé simple de l’indicatif.

3. H · convivialité — Le plaisir chaleureux de partager un
moment ensemble.

4. V · punir — Infliger une sanction.

5. H · parler — S'exprimer avec des mots.

6. V · sceptre — Insigne de souveraineté tenu à la main.

7. H · rivière — Cours d'eau qui se jette généralement dans
un autre cours d'eau.

8. V · valoriser — Mettre en valeur.

9. H · étagère — Support horizontal pour poser des objets.

10. V · châtaigne — Le fruit comestible du châtaignier,
souvent grillé en hiver.

11. H · singe — Animal de l'ordre des primates, souvent habile
à grimper.

12. H · gravitation — L'interaction qui attire les objets
possédant une masse.

13. V · nid — Construction où un oiseau pond et élève ses
petits.

14. V · gel — Abaissement de la température pouvant faire
geler l'eau.

15. V · an — Durée d'une année.

16. V · nu — Qui ne porte pas de vêtement ou de couverture.
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