
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m017759  |  13 x 13 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Métal utilisé notamment pour protéger l'acier contre la
corrosion. (4 lettres)

2. V · Conjuguez « approcher » (venir plus près) avec « ils /
elles » au imparfait de l’indicatif. (12 lettres)

3. H · Local équipé pour la recherche ou les analyses. (11
lettres)

4. V · Plaquette de jeu divisée en deux parties. (6 lettres)

5. H · Changer un objet de place. (8 lettres)

6. V · Le fruit comestible du châtaignier, souvent grillé en
hiver. (9 lettres)

7. H · Pièce qui vibre dans certains instruments à vent. (5
lettres)

8. V · Mammifère des montagnes connu pour son long
sommeil hivernal. (8 lettres)

9. V · Grande portion de terre presque entourée d'eau. (9
lettres)

10. H · Une embarcation où l'on utilise généralement une
pagaie double. (5 lettres)

11. V · Ameublir la terre en surface. (5 lettres)

12. H · Partie de la journée qui précède la nuit. (4 lettres)

13. H · Adverbe qui indique un moment précoce. (3 lettres)

14. H · Pluriel du mot oeil. (4 lettres)

15. H · Élément long et fin, textile ou électrique selon l'usage.
(3 lettres)

16. H · Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend
du jeu. (2 lettres)

17. V · Forme figée utilisée devant certains domaines
d'études. (2 lettres)

18. H · Partie du visage liée notamment à l'odorat. (3 lettres)

19. H · Notion de la religion égyptienne liée à la force vitale.
(2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m017759  |  13 x 13 cases

9
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dans la
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Fin de la
journée S O I R T

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · zinc — Métal utilisé notamment pour protéger l'acier
contre la corrosion.

2. V · approchaient — Conjuguez « approcher » (venir plus
près) avec « ils / elles » au imparfait de l’indicatif.

3. H · laboratoire — Local équipé pour la recherche ou les
analyses.

4. V · domino — Plaquette de jeu divisée en deux parties.

5. H · déplacer — Changer un objet de place.

6. V · châtaigne — Le fruit comestible du châtaignier, souvent
grillé en hiver.

7. H · anche — Pièce qui vibre dans certains instruments à
vent.

8. V · marmotte — Mammifère des montagnes connu pour son
long sommeil hivernal.

9. V · péninsule — Grande portion de terre presque entourée
d'eau.

10. H · kayak — Une embarcation où l'on utilise généralement
une pagaie double.

11. V · biner — Ameublir la terre en surface.

12. H · soir — Partie de la journée qui précède la nuit.

13. H · tôt — Adverbe qui indique un moment précoce.

14. H · yeux — Pluriel du mot oeil.

15. H · fil — Élément long et fin, textile ou électrique selon
l'usage.

16. H · as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur
dépend du jeu.

17. V · ès — Forme figée utilisée devant certains domaines
d'études.

18. H · nez — Partie du visage liée notamment à l'odorat.

19. H · ka — Notion de la religion égyptienne liée à la force
vitale.
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