
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m017745  |  13 x 13 cases

13
Texte
souvent en
vers

16
Conjonctio
n de la
négation

2
Affermir : il
/ elle,
conditionn

11
Fleuve de
Rome

7
Couleur
étalée au
pinceau

12
Ours noir
et blanc

4
Mauvais
sort dans
les récits

6
Rendre

15
Oiseau noir

8
Salut du
jour

1
Short
jusqu'aux
genoux

9
Petite bille
de parure

10
Abri des
bateaux

5
Bijou à
épingle

14
Il transmet
des
messages

3
Plaisir
chaleureux
de

17
Rongeur à
longue
queue

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Pantalon court qui arrive près du genou. (7 lettres)

2. V · Conjuguez « affermir » (rendre plus solide) avec « il /
elle » au conditionnel présent. (11 lettres)

3. H · Le plaisir chaleureux de partager un moment ensemble.
(12 lettres)

4. V · Un mauvais sort dans les récits imaginaires. (11
lettres)

5. H · Ornement que l'on fixe à un vêtement. (6 lettres)

6. H · Rendre moins fort. (9 lettres)

7. V · Produit appliqué pour colorer ou protéger une surface.
(8 lettres)

8. V · Formule de salutation pendant la journée. (7 lettres)

9. V · Petite pièce percée ou matière produite par certains
mollusques. (5 lettres)

10. H · Lieu aménagé au bord de l'eau pour accueillir des
navires. (4 lettres)

11. V · Fleuve italien qui traverse Rome. (5 lettres)

12. H · Grand mammifère asiatique qui mange surtout du
bambou. (5 lettres)

13. V · Texte littéraire qui travaille les images, les sons et le
rythme. (5 lettres)

14. V · Structure du système nerveux transmettant des
signaux. (4 lettres)

15. V · Corvidé à longue queue et au plumage contrasté. (3
lettres)

16. V · Mot qui relie des éléments dans une formulation
négative. (2 lettres)

17. H · Rongeur au museau pointu, plus grand qu'une souris.
(3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m017745  |  13 x 13 cases

13
Texte
souvent en
vers

16
Conjonctio
n de la
négation

2
Affermir : il
/ elle,
conditionn

11
Fleuve de
Rome

7
Couleur
étalée au
pinceau

12
Ours noir
et blanc P A N D A

4
Mauvais
sort dans
les récits T P

O I F M I E

E
6
Rendre

15
Oiseau noir

A F F A I B L I R

M P E L R N

E
8
Salut du
jour I R E E T

1
Short
jusqu'aux
genoux B E R M U D A

9
Petite bille
de parure U

O I I
10
Abri des
bateaux P O R T

N
5
Bijou à
épingle B R O C H E E

14
Il transmet
des
messages

J A T R N
3
Plaisir
chaleureux
de C O N V I V I A L I T E

U T O E R
17
Rongeur à
longue
queue R A T N F

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · bermuda — Pantalon court qui arrive près du genou.

2. V · affermirait — Conjuguez « affermir » (rendre plus
solide) avec « il / elle » au conditionnel présent.

3. H · convivialité — Le plaisir chaleureux de partager un
moment ensemble.

4. V · malédiction — Un mauvais sort dans les récits
imaginaires.

5. H · broche — Ornement que l'on fixe à un vêtement.

6. H · affaiblir — Rendre moins fort.

7. V · peinture — Produit appliqué pour colorer ou protéger une
surface.

8. V · bonjour — Formule de salutation pendant la journée.

9. V · perle — Petite pièce percée ou matière produite par
certains mollusques.

10. H · port — Lieu aménagé au bord de l'eau pour accueillir
des navires.

11. V · tibre — Fleuve italien qui traverse Rome.

12. H · panda — Grand mammifère asiatique qui mange
surtout du bambou.

13. V · poème — Texte littéraire qui travaille les images, les
sons et le rythme.

14. V · nerf — Structure du système nerveux transmettant des
signaux.

15. V · pie — Corvidé à longue queue et au plumage contrasté.

16. V · ni — Mot qui relie des éléments dans une formulation
négative.

17. H · rat — Rongeur au museau pointu, plus grand qu'une
souris.
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