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Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m017689  |  13 x 13 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Capacité à percevoir les sons. (4 lettres)

2. V · Conjuguez « conseiller » (donner une recommandation)
avec « vous » au passé simple de l’indicatif. (12 lettres)

3. H · Des paroles prononcées pour produire un effet magique
dans un récit. (11 lettres)

4. H · Un petit agrume souvent consommé en hiver. (10
lettres)

5. V · Colonne d'air en rotation reliant un nuage au sol. (7
lettres)

6. H · Un militaire chargé notamment de missions de sécurité
publique. (8 lettres)

7. H · Donner de la nourriture. (7 lettres)

8. V · Unité de langue que l'on écrit avec des lettres. (3
lettres)

9. V · Pronom personnel tonique de la deuxième personne du
singulier. (3 lettres)

10. H · Porter jusqu'à un lieu. (8 lettres)

11. V · Propriété d'un corps liée à sa résistance aux
variations de mouvement. (7 lettres)

12. V · Un reptile aux yeux mobiles et à la longue langue. (8
lettres)

13. H · Un personnage de conte qui pratique la magie. (8
lettres)

14. V · Émotion ressentie devant une menace réelle ou
imaginée. (4 lettres)

15. V · Représentation mentale ou projet. (4 lettres)

16. V · État de l'Himalaya. (5 lettres)

17. V · Troisième note de la gamme usuelle de do majeur. (2
lettres)

18. H · Pronom personnel de la première personne du
singulier. (2 lettres)

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 1 / 2



ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m017689  |  13 x 13 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · ouïe — Capacité à percevoir les sons.

2. V · conseillâtes — Conjuguez « conseiller » (donner une
recommandation) avec « vous » au passé simple de
l’indicatif.

3. H · incantation — Des paroles prononcées pour produire un
effet magique dans un récit.

4. H · clémentine — Un petit agrume souvent consommé en
hiver.

5. V · tornade — Colonne d'air en rotation reliant un nuage au
sol.

6. H · gendarme — Un militaire chargé notamment de missions
de sécurité publique.

7. H · nourrir — Donner de la nourriture.

8. V · mot — Unité de langue que l'on écrit avec des lettres.

9. V · toi — Pronom personnel tonique de la deuxième
personne du singulier.

10. H · apporter — Porter jusqu'à un lieu.

11. V · inertie — Propriété d'un corps liée à sa résistance aux
variations de mouvement.

12. V · caméléon — Un reptile aux yeux mobiles et à la longue
langue.

13. H · sorcière — Un personnage de conte qui pratique la
magie.

14. V · peur — Émotion ressentie devant une menace réelle ou
imaginée.

15. V · idée — Représentation mentale ou projet.

16. V · népal — État de l'Himalaya.

17. V · mi — Troisième note de la gamme usuelle de do
majeur.

18. H · je — Pronom personnel de la première personne du
singulier.
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