
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m017677  |  13 x 13 cases

8
Strophe
d'une
chanson

2
Accrocher :
vous,
conditionn

16
Lettre
grecque
après pi

9
Elle
protège le
pied

4
Il laisse
passer le
courant

12
Ancienne
monnaie
française

7
Faire partir
d'un lieu

10
Vêtement
contre le
froid

5
Part d'un
plat

11
Unité de
résistance
électrique

1
Lien épais
tressé

14
Animal
sans
pattes

13
Carte qui
peut
dominer

15
Rapport du
cercle au
diamètre

3
Arène
entourée
de gradins

6
Équidé
rayé

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Assemblage de fibres servant à attacher ou tirer. (5
lettres)

2. V · Conjuguez « accrocher » (fixer à un support) avec «
vous » au conditionnel présent. (12 lettres)

3. H · Édifice antique destiné aux spectacles publics. (12
lettres)

4. V · Matériau dans lequel les charges électriques peuvent
se déplacer facilement. (10 lettres)

5. H · Quantité d'aliment destinée à une personne. (7 lettres)

6. H · Animal africain au pelage rayé de noir et de blanc. (5
lettres)

7. V · Faire partir d'un lieu. (7 lettres)

8. V · Partie chantée dont les paroles changent généralement
à chaque retour. (7 lettres)

9. H · Objet que l'on porte au pied pour marcher. (9 lettres)

10. V · Long vêtement d'extérieur. (7 lettres)

11. H · Unité utilisée pour mesurer une résistance électrique.
(3 lettres)

12. H · Monnaie portant souvent un écu sur l'une de ses
faces. (3 lettres)

13. H · Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend
du jeu. (2 lettres)

14. H · Petit animal au corps allongé, comme celui de terre. (3
lettres)

15. V · Constante égale au rapport entre la circonférence d'un
cercle et son diamètre. (2 lettres)

16. V · Dix-septième lettre de l'alphabet grec. (3 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m017677  |  13 x 13 cases

8
Strophe
d'une
chanson

2
Accrocher :
vous,
conditionn

16
Lettre
grecque
après pi

9
Elle
protège le
pied C H A U S S U R E

O C
4
Il laisse
passer le
courant H

12
Ancienne
monnaie
française E C U C C O

7
Faire partir
d'un lieu

10
Vêtement
contre le
froid

5
Part d'un
plat P O R T I O N C

M L O N
11
Unité de
résistance
électrique O H M

A E
1
Lien épais
tressé C O R D E A

N T H U S

T
14
Animal
sans
pattes V E R C

13
Carte qui
peut
dominer A S

E
15
Rapport du
cercle au
diamètre R T E

3
Arène
entourée
de gradins A M P H I T H E A T R E

U I E U
6
Équidé
rayé Z E B R E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · corde — Assemblage de fibres servant à attacher ou
tirer.

2. V · accrocheriez — Conjuguez « accrocher » (fixer à un
support) avec « vous » au conditionnel présent.

3. H · amphithéâtre — Édifice antique destiné aux spectacles
publics.

4. V · conducteur — Matériau dans lequel les charges
électriques peuvent se déplacer facilement.

5. H · portion — Quantité d'aliment destinée à une personne.

6. H · zèbre — Animal africain au pelage rayé de noir et de
blanc.

7. V · chasser — Faire partir d'un lieu.

8. V · couplet — Partie chantée dont les paroles changent
généralement à chaque retour.

9. H · chaussure — Objet que l'on porte au pied pour marcher.

10. V · manteau — Long vêtement d'extérieur.

11. H · ohm — Unité utilisée pour mesurer une résistance
électrique.

12. H · écu — Monnaie portant souvent un écu sur l'une de
ses faces.

13. H · as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur
dépend du jeu.

14. H · ver — Petit animal au corps allongé, comme celui de
terre.

15. V · pi — Constante égale au rapport entre la circonférence
d'un cercle et son diamètre.

16. V · rho — Dix-septième lettre de l'alphabet grec.
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