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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses. (9
lettres)

2.V - Conjuguez « déplacer » (changer un objet de place)
avec « vous » au futur simple de l'indicatif. (10 lettres)

3.V - Personne qui organise la préparation d'un sportif ou
d'une équipe. (10 lettres)

4. H - Limite qui sépare deux Etats ou territoires. (9 lettres)

5. H - Un ensemble de disciplines de courses, de sauts et de
lancers. (10 lettres)

6. H - Petit élément qui améliore I'adhérence au sol. (7 lettres)
7.V - Unité qui compte dans le résultat d'un jeu. (5 lettres)

8.V - Piece de métal remise pour distinguer un résultat. (8
lettres)
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9.V - Polyedre composé de six carrés égaux. (4 lettres)

10. V - Performance qui dépasse les précédentes dans une
catégorie donnée. (6 lettres)

11. H - Adverbe qui indique une quantité jugée suffisante. (5
lettres)

12. H - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

13. V - Objet dans lequel on dispose un bouquet. (4 lettres)

14. V - Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige.
(3 lettres)

15. H - Déterminant démonstratif placé devant un nom
masculin. (2 lettres)

16. H - Qui n'a pas subi de cuisson. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques
adverses.

2.V - déplacerez — Conjuguez « déplacer » (changer un
objet de place) avec « vous » au futur simple de l'indicatif.

3.V - entraineur — Personne qui organise la préparation d'un
sportif ou d'une équipe.

4. H - frontiére — Limite qui sépare deux Etats ou territoires.

5. H - athlétisme — Un ensemble de disciplines de courses, de
sauts et de lancers.

6. H - crampon — Petit élément qui améliore I'adhérence au
sol.

7.V - point — Unité qui compte dans le résultat d'un jeu.

8.V - médaille — Piéce de métal remise pour distinguer un
résultat.
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9.V - cube — Polyédre composé de six carrés égaux.

10. V - record — Performance qui dépasse les précédentes
dans une catégorie donnée.

11. H - assez — Adverbe qui indique une quantité jugée
suffisante.

12. H - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

13.V - vase — Objet dans lequel on dispose un bouquet.

14.V - ski — Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.

15. H - ce — Déterminant démonstratif placé devant un nom
masculin.

16. H - cru — Qui n'a pas subi de cuisson.
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