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Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m017532  |  13 x 13 cases

4
Signe de
l'écriture
égyptienne

8
Pliage
japonais
du papier

15
Unité de
résistance
électrique

2
Charmer :
je, futur

17
Rocher
massif

7
Produit du
lavage du
linge

13
Opposé du
nord

6
Tente du
cirque

3
Le plus
grave des
cordes

11
Organisatio
n des
durées

5
Pièce des
artistes

9
Vitesse de
la musique

14
Cube à
points

1
Histoire au
cinéma

16
Instrument
à caisse
bombée

12
Activité
pour
s'amuser

10
Pays dont
la capitale
est

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Suite d'images en mouvement formant une oeuvre
audiovisuelle. (4 lettres)

2. V · Conjuguez « charmer » (séduire par son agrément)
avec « je » au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Grand instrument à cordes généralement joué debout.
(11 lettres)

4. V · Caractère figuratif utilisé dans certaines écritures
anciennes. (11 lettres)

5. H · Local où les artistes se préparent avant un spectacle.
(4 lettres)

6. H · Grande tente sous laquelle se déroule un spectacle. (9
lettres)

7. V · Préparation utilisée pour nettoyer les vêtements. (7
lettres)

8. V · Art de créer des formes par pliage de papier. (7 lettres)

9. V · Vitesse d'exécution d'un morceau. (5 lettres)

10. H · État d'Europe centrale. (7 lettres)

11. V · Succession régulière ou organisée de temps et
d'accents. (6 lettres)

12. H · Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
(3 lettres)

13. V · Point cardinal opposé au nord. (3 lettres)

14. H · Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard. (2 lettres)

15. H · Unité utilisée pour mesurer une résistance électrique.
(3 lettres)

16. H · Instrument ancien à cordes pincées. (4 lettres)

17. H · Masse rocheuse dure et imposante. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m017532  |  13 x 13 cases

4
Signe de
l'écriture
égyptienne

8
Pliage
japonais
du papier

15
Unité de
résistance
électrique O H M

2
Charmer :
je, futur

17
Rocher
massif R O C

7
Produit du
lavage du
linge

13
Opposé du
nord

I C R L S

E
6
Tente du
cirque C H A P I T E A U

R A G S D
3
Le plus
grave des
cordes C O N T R E B A S S E

G M M I
11
Organisatio
n des
durées

5
Pièce des
artistes L O G E

9
Vitesse de
la musique I V R

Y R T
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points D E Y

P A E T

H
1
Histoire au
cinéma F I L M
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Instrument
à caisse
bombée L U T H
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pour
s'amuser J E U P M

10
Pays dont
la capitale
est P O L O G N E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · film — Suite d'images en mouvement formant une
oeuvre audiovisuelle.

2. V · charmerai — Conjuguez « charmer » (séduire par son
agrément) avec « je » au futur simple de l’indicatif.

3. H · contrebasse — Grand instrument à cordes généralement
joué debout.

4. V · hiéroglyphe — Caractère figuratif utilisé dans certaines
écritures anciennes.

5. H · loge — Local où les artistes se préparent avant un
spectacle.

6. H · chapiteau — Grande tente sous laquelle se déroule un
spectacle.

7. V · lessive — Préparation utilisée pour nettoyer les
vêtements.

8. V · origami — Art de créer des formes par pliage de papier.

9. V · tempo — Vitesse d'exécution d'un morceau.

10. H · pologne — État d'Europe centrale.

11. V · rythme — Succession régulière ou organisée de temps
et d'accents.

12. H · jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

13. V · sud — Point cardinal opposé au nord.

14. H · dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

15. H · ohm — Unité utilisée pour mesurer une résistance
électrique.

16. H · luth — Instrument ancien à cordes pincées.

17. H · roc — Masse rocheuse dure et imposante.

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 2 / 2


