
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m017474  |  13 x 13 cases

13
Bloc de
maçonneri
e

17
Première
note de la
gamme

9
Texte écrit
sous la
parole

11
Il désigne
une chose

3
L'ordre
dans
lequel se

12
Il peut

16
Dix fois dix

2
Approuver :
je, passé
simple

5
Enseignant
du primaire

14
Trois fois
trois

7
Feuilles
parfois
porte-bonh

10
Autre mot
pour
désigner

8
Quantité de
base

18
Il interroge
sur le lieu

1
A, E, I, O, U

15
Faire

6
Petite
pause
écrite

4
Personnag
e de conte
qui

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Lettre qui peut noter un son produit sans obstacle
majeur dans la bouche. (7 lettres)

2. V · Conjuguez « approuver » (donner son accord
favorable) avec « je » au passé simple de l’indicatif. (9
lettres)

3. V · L'ordre dans lequel se succèdent des événements. (11
lettres)

4. H · Un personnage de conte qui pratique la magie. (8
lettres)

5. H · Nom traditionnel donné à un professeur des écoles. (6
lettres)

6. H · Signe de ponctuation qui sépare des éléments dans la
phrase. (7 lettres)

7. V · Plante dont les feuilles comptent le plus souvent trois
folioles. (6 lettres)

8. H · Élément de base utilisé pour compter ou mesurer. (5
lettres)

9. V · Exercice où l'on transcrit un texte entendu. (6 lettres)

10. V · Un autre mot pour désigner l'univers. (6 lettres)

11. V · Mot qui peut désigner une personne, un animal, un
objet ou une idée. (3 lettres)

12. H · Mot comme il, elle ou celui-ci. (6 lettres)

13. V · Élément de construction souvent en terre cuite. (6
lettres)

14. H · Nombre qui suit huit. (4 lettres)

15. V · Faire quelque chose. (4 lettres)

16. V · Nombre égal à dix dizaines. (4 lettres)

17. V · Note qui commence la gamme de do majeur. (2
lettres)

18. H · Mot interrogatif ou relatif qui peut renvoyer à un lieu.
(2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m017474  |  13 x 13 cases

13
Bloc de
maçonneri
e

17
Première
note de la
gamme

9
Texte écrit
sous la
parole

B
11
Il désigne
une chose D

3
L'ordre
dans
lequel se D

12
Il peut

16
Dix fois dix

P R O N O M C I

C I O
2
Approuver :
je, passé
simple H C

E Q
5
Enseignant
du primaire M A I T R E T

14
Trois fois
trois N E U F P O

7
Feuilles
parfois
porte-bonh E

T
10
Autre mot
pour
désigner E P

8
Quantité de
base U N I T E

C R O R
18
Il interroge
sur le lieu O U

1
A, E, I, O, U

15
Faire

V O Y E L L E

S A U O F

M G
6
Petite
pause
écrite V I R G U L E

O I A I E
4
Personnag
e de conte
qui S O R C I E R E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · voyelle — Lettre qui peut noter un son produit sans
obstacle majeur dans la bouche.

2. V · approuvai — Conjuguez « approuver » (donner son
accord favorable) avec « je » au passé simple de l’indicatif.

3. V · chronologie — L'ordre dans lequel se succèdent des
événements.

4. H · sorcière — Un personnage de conte qui pratique la
magie.

5. H · maître — Nom traditionnel donné à un professeur des
écoles.

6. H · virgule — Signe de ponctuation qui sépare des éléments
dans la phrase.

7. V · trèfle — Plante dont les feuilles comptent le plus
souvent trois folioles.

8. H · unité — Élément de base utilisé pour compter ou
mesurer.

9. V · dictée — Exercice où l'on transcrit un texte entendu.

10. V · cosmos — Un autre mot pour désigner l'univers.

11. V · nom — Mot qui peut désigner une personne, un animal,
un objet ou une idée.

12. H · pronom — Mot comme il, elle ou celui-ci.

13. V · brique — Élément de construction souvent en terre
cuite.

14. H · neuf — Nombre qui suit huit.

15. V · agir — Faire quelque chose.

16. V · cent — Nombre égal à dix dizaines.

17. V · do — Note qui commence la gamme de do majeur.

18. H · où — Mot interrogatif ou relatif qui peut renvoyer à un
lieu.
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