ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Moyen | Grille m017396 | 13 x 13 cases

12 13 15
Groupe de Principe Obstacle a
joueurs vital de franchir en
‘ I'Egypte * course ‘
8
Sport de
rame
9
Pratiquant
du karaté
-
5 1
Capacité a Plateforme
tenir des trois
l'effort * premiers *
11 4
Unité du Grande *
score
10
Percevoir
—> -
7
Tissu a
surface
brillante *
2
Chuchoter :
nous,
imparfait
—-
3
Préparation
avant
I'effort
-
14
Il interroge
sur le lieu
16
Possessif
dela
deuxiéme
-
6
Joueur qui
protége
son camp
-

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Estrade sur laquelle montent les meilleurs d'une
compétition. (6 lettres)

2. H - Conjuguez « chuchoter » (parler a voix trés basse)
avec « nous » au imparfait de l'indicatif. (11 lettres)

3. H - Activité progressive réalisée avant un exercice
physique. (12 lettres)

4.V - Partie de mer avancée dans les terres. (5 lettres)

5.V - Aptitude & maintenir une activité dans la durée. (9
lettres)

6. H - Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses. (9

lettres)

7.V - Etoffe caractérisée par un tissage donnant une face

lisse et brillante. (5 lettres)

8.V - Sport nautique pratiqué dans une embarcation
propulsée par des rames. (6 lettres)
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9. H - Personne qui pratique le karaté. (8 lettres)
10. H - Utiliser le sens de la vue. (4 lettres)
11. H - Unité qui compte dans le résultat d'un jeu. (5 lettres)

12. V - Ensemble de personnes jouant du méme coté. (6
lettres)

13. V - Notion de la religion égyptienne liée a la force vitale.
(2 lettres)

14.V - Mot interrogatif ou relatif qui peut renvoyer a un lieu.
(2 lettres)

15. V - Barriere légere utilisée dans certaines épreuves
d'athlétisme. (4 lettres)

16. H - Déterminant possessif comme dans « ton cahier ». (3
lettres)
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Le corrigé, a part.

Moyen | Grille m017396 | 13 x 13 cases

12 13 15
Groupe de Principe Obstacle a
joueurs vital de franchir en
* I'Egypte * course #
8
Sport de
E K H
9
Pratiquant
Q ™ K A R A T E K
—-
5 1
Capacité a Plateforme
U tenir I des trois
I'effort * premiers ¢
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Unité du Grande {
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10 .
- Percevmr_’
7
Tissu a
E D G D O [s
brillante *
2
Chuchoter :
mew  C 0 H U] C O T I O N S
imparfait
-
3
Préparation
we EOC I H AU F E M E N T
I'effort
—
14
Il interroge
N E sur le lieu I
16
Possessif
C O |&k T O N
deuxiéme
-
6
Joueur qui
@wew D E | F E N E U R
son camp
—

LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - podium — Estrade sur laquelle montent les meilleurs
d'une compétition.

2. H - chuchotions — Conjuguez « chuchoter » (parler a voix
trés basse) avec « nous » au imparfait de l'indicatif.

3. H - échauffement — Activité progressive réalisée avant un
exercice physique.

4.V - golfe — Partie de mer avancée dans les terres.

5.V - endurance — Aptitude a maintenir une activité dans la
durée.

6. H - défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques
adverses.

7.V - satin — Etoffe caractérisée par un tissage donnant une
face lisse et brillante.

8.V - aviron — Sport nautique pratiqué dans une embarcation
propulsée par des rames.
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9. H - karatéka — Personne qui pratique le karaté.
10. H - voir — Utiliser le sens de la vue.
11. H - point — Unité qui compte dans le résultat d'un jeu.

12.V - équipe — Ensemble de personnes jouant du méme
coté.

13.V - ka— Notion de la religion égyptienne liée a la force
vitale.

14.V - ou — Mot interrogatif ou relatif qui peut renvoyer a un
lieu.

15.V - haie — Barriére légere utilisée dans certaines épreuves
d'athlétisme.

16. H - ton — Déterminant possessif comme dans « ton cahier
».

2/2



