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Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m017368  |  13 x 13 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Élément lumineux d'un luminaire. (7 lettres)

2. H · Conjuguez « explorer » (examiner un lieu pour le
découvrir) avec « nous » au conditionnel présent. (12 lettres)

3. H · Un appareil qui conserve les aliments gelés. (11 lettres)

4. V · Un art martial coréen connu pour ses techniques de
pied. (9 lettres)

5. V · Un meuble de rangement à tiroirs. (7 lettres)

6. V · Tapis fixé qui couvre toute une surface. (8 lettres)

7. H · Ouverture munie d'un panneau mobile. (5 lettres)

8. H · Agglomération fondée selon un plan organisé dans le
sud-ouest de la France. (7 lettres)

9. V · Pièce de textile posée sur le sol. (5 lettres)

10. H · Un véhicule à deux roues équipé d’un moteur. (4
lettres)

11. H · Préparation utilisée pour nettoyer les vêtements. (7
lettres)

12. V · Objet dans lequel on dispose un bouquet. (4 lettres)

13. V · Bien ou droit accordé dans le cadre d'une relation
féodale. (4 lettres)

14. V · Immersion du corps dans l'eau, souvent dans une
baignoire. (4 lettres)

15. H · Adverbe qui s'oppose souvent à bien. (3 lettres)

16. V · Déplacement de l'air dans l'atmosphère. (4 lettres)

17. H · Élément long et fin, textile ou électrique selon l'usage.
(3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m017368  |  13 x 13 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · ampoule — Élément lumineux d'un luminaire.

2. H · explorerions — Conjuguez « explorer » (examiner un
lieu pour le découvrir) avec « nous » au conditionnel présent.

3. H · congélateur — Un appareil qui conserve les aliments
gelés.

4. V · taekwondo — Un art martial coréen connu pour ses
techniques de pied.

5. V · commode — Un meuble de rangement à tiroirs.

6. V · moquette — Tapis fixé qui couvre toute une surface.

7. H · porte — Ouverture munie d'un panneau mobile.

8. H · bastide — Agglomération fondée selon un plan organisé
dans le sud-ouest de la France.

9. V · tapis — Pièce de textile posée sur le sol.

10. H · moto — Un véhicule à deux roues équipé d’un moteur.

11. H · lessive — Préparation utilisée pour nettoyer les
vêtements.

12. V · vase — Objet dans lequel on dispose un bouquet.

13. V · fief — Bien ou droit accordé dans le cadre d'une
relation féodale.

14. V · bain — Immersion du corps dans l'eau, souvent dans
une baignoire.

15. H · mal — Adverbe qui s'oppose souvent à bien.

16. V · vent — Déplacement de l'air dans l'atmosphère.

17. H · fil — Élément long et fin, textile ou électrique selon
l'usage.
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