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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Instrument a vent muni d'une anche simple et de clés.
(10 lettres)

2. H - Conjuguez « affirmer » (dire avec assurance) avec «
vous » au passé simple de l'indicatif. (10 lettres)

3. H - Instrument dont le son est produit par l'air traversant
des anches libres. (9 lettres)

4.V - Le véhicule moteur qui peut tirer un train. (10 lettres)

5. H - Plaque sur laquelle un peintre dispose ses peintures. (7
lettres)

6. H - Création artistique en trois dimensions. (9 lettres)
7.V - Longue bande de tissu portée autour du cou. (7 lettres)

8. V - Instrument dont on pince les cordes tendues dans un
cadre. (5 lettres)
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9. H - Succession réguliére ou organisée de temps et
d'accents. (6 lettres)

10. H - Appendice situé a I'extrémité du corps de nombreux
animaux. (5 lettres)

11. V - Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
(3 lettres)

12. H - Instrument a cordes que l'on tient généralement sous
le menton. (6 lettres)

13. V - Roche souvent reconnaissable a l'alternance de
bandes claires et sombres. (6 lettres)

14.V - Déterminant possessif de troisieme personne au
pluriel. (3 lettres)

15. V - Nombre qui suit cing. (3 lettres)

16. H - Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - clarinette — Instrument a vent muni d'une anche simple
et de clés.

2. H - affirmates — Conjuguez « affirmer » (dire avec
assurance) avec « vous » au passé simple de l'indicatif.

3. H - accordéon — Instrument dont le son est produit par I'air
traversant des anches libres.

4.V -locomotive — Le véhicule moteur qui peut tirer un train.

5. H - palette — Plaque sur laquelle un peintre dispose ses
peintures.

6. H - sculpture — Création artistique en trois dimensions.
7.V - écharpe — Longue bande de tissu portée autour du cou.

8.V - harpe — Instrument dont on pince les cordes tendues
dans un cadre.
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9. H - rythme — Succession réguliére ou organisée de temps
et d'accents.

10. H - queue — Appendice situé a I'extrémité du corps de
nombreux animaux.

11.V - jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

12. H - violon — Instrument a cordes que l'on tient
généralement sous le menton.

13.V - gneiss — Roche souvent reconnaissable a I'alternance
de bandes claires et sombres.

14.V - ses — Déterminant possessif de troisieme personne au
pluriel.

15.V - six — Nombre qui suit cing.

16. H - dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.
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