
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m017308  |  13 x 13 cases

14
Longue
planche
pour la

16
Céréale
pour la
farine

15
Sept jours

1
Joueur
tourné
vers le but

3
Il attend
d'entrer en
jeu

5
Elle frappe
au tennis

8
Anneau à
ouverture
mobile

11
On le
respire

12
Elle
propulse la
barque

6
Action à
aplatir au
rugby

9
Récompen
se à
exposer

2
Approuver :
vous,
passé

4
Signe
au-dessus
d'une lettre

13
Arme
d'escrime
à touche

7
Soeur d'un
parent

10
Fleuve de
Paris

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Joueur dont le rôle principal est de créer ou terminer
des occasions. (9 lettres)

2. H · Conjuguez « approuver » (donner son accord
favorable) avec « vous » au passé simple de l’indicatif. (11
lettres)

3. V · Joueur prévu pour prendre la place d'un autre. (10
lettres)

4. H · Signe graphique qui accompagne certaines lettres. (6
lettres)

5. V · Instrument à manche permettant de renvoyer une balle.
(8 lettres)

6. H · Action qui consiste à aplatir le ballon dans l'en-but
adverse. (5 lettres)

7. H · Soeur du père ou de la mère, ou conjointe d'un oncle.
(5 lettres)

8. V · Pièce métallique servant à relier des éléments
d'équipement. (10 lettres)

9. V · Objet qui symbolise une victoire ou une distinction. (7
lettres)

10. H · Fleuve français qui se jette dans la Manche. (5
lettres)

11. H · Mélange de gaz qui constitue l'atmosphère terrestre.
(3 lettres)

12. H · Long levier utilisé depuis une embarcation pour
pousser l'eau. (4 lettres)

13. H · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps.
(4 lettres)

14. V · Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige.
(3 lettres)

15. H · Période du calendrier composée de sept jours. (7
lettres)

16. V · Céréale dont les grains servent notamment à fabriquer
du pain. (3 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m017308  |  13 x 13 cases

14
Longue
planche
pour la

16
Céréale
pour la
farine

15
Sept jours

S E M A I N E B
1
Joueur
tourné
vers le but K

3
Il attend
d'entrer en
jeu

5
Elle frappe
au tennis

8
Anneau à
ouverture
mobile L

11
On le
respire A I R R

12
Elle
propulse la
barque R A M E

T
6
Action à
aplatir au
rugby E S S A I O

T M Q
9
Récompen
se à
exposer U

2
Approuver :
vous,
passé A P P R O U V A T E S

Q L E R Q

U A T O U
4
Signe
au-dessus
d'une lettre A C C E N T

13
Arme
d'escrime
à touche E P E E

N A E H T
7
Soeur d'un
parent T A N T E E O

T
10
Fleuve de
Paris S E I N E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · attaquant — Joueur dont le rôle principal est de créer ou
terminer des occasions.

2. H · approuvâtes — Conjuguez « approuver » (donner son
accord favorable) avec « vous » au passé simple de
l’indicatif.

3. V · remplaçant — Joueur prévu pour prendre la place d'un
autre.

4. H · accent — Signe graphique qui accompagne certaines
lettres.

5. V · raquette — Instrument à manche permettant de
renvoyer une balle.

6. H · essai — Action qui consiste à aplatir le ballon dans
l'en-but adverse.

7. H · tante — Soeur du père ou de la mère, ou conjointe d'un
oncle.

8. V · mousqueton — Pièce métallique servant à relier des
éléments d'équipement.

9. V · trophée — Objet qui symbolise une victoire ou une
distinction.

10. H · seine — Fleuve français qui se jette dans la Manche.

11. H · air — Mélange de gaz qui constitue l'atmosphère
terrestre.

12. H · rame — Long levier utilisé depuis une embarcation
pour pousser l'eau.

13. H · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

14. V · ski — Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.

15. H · semaine — Période du calendrier composée de sept
jours.

16. V · blé — Céréale dont les grains servent notamment à
fabriquer du pain.
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