ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Moyen | Grille m017257 | 13 x 13 cases

5 2
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7 9
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16 11
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- .
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féminin de
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—>
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- -
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—>
12
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3
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-
10
Soeur d'un
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-
13
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en paroles
-

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Aller d'un endroit & un autre. (6 lettres)

2.V - Conjuguez « signaler » (attirer I'attention sur) avec «
ils / elles » au futur simple de l'indicatif. (11 lettres)

3. H - L'interaction qui attire les objets possédant une
masse. (11 lettres)

4.V - Grand oiseau aquatique aux longues pattes, dont une
espéce est rose. (7 lettres)

5.V - Rendre compréhensible. (9 lettres)
6. H - Porter le poids ou tolérer. (9 lettres)

7.V - Atome d'un méme élément qui différe par son nombre
de neutrons. (7 lettres)

8. H - Support textile sur lequel on peint. (5 lettres)

9.V - Obtenir I'usage contre paiement. (5 lettres)
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10. H - Soeur du pére ou de la mére, ou conjointe d'un oncle.
(5 lettres)

11. H - Petit carnivore capable de produire une sécrétion
odorante. (6 lettres)

12.V - Roche siliceuse utilisée notamment dans les outils
préhistoriques. (5 lettres)

13. H - Qui développe longuement son propos. (7 lettres)

14. H - Etat de matiére compressible qui tend & occuper
I'espace disponible. (3 lettres)

15. V - Déterminant possessif comme dans « ta trousse ». (2
lettres)

16. H - Pronom personnel complément de la premiére
personne du singulier. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.

Moyen | Grille m017257 | 13 x 13 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - passer — Aller d'un endroit & un autre.

2.V -signaleront — Conjuguez « signaler » (attirer 'attention
sur) avec « ils / elles » au futur simple de I'indicatif.

3. H - gravitation — L'interaction qui attire les objets
possédant une masse.

4.V - flamant — Grand oiseau aquatique aux longues pattes,
dont une espece est rose.

5.V - expliquer — Rendre compréhensible.
6. H - supporter — Porter le poids ou tolérer.

7.V -isotope — Atome d'un méme élément qui difféere par son
nombre de neutrons.

8. H - toile — Support textile sur lequel on peint.

9.V - louer — Obtenir I'usage contre paiement.
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10. H - tante — Soeur du pére ou de la mére, ou conjointe
d'un oncle.

11. H - putois — Petit carnivore capable de produire une
sécrétion odorante.

12.V - silex — Roche siliceuse utilisée notamment dans les
outils préhistoriques.

13. H - prolixe — Qui développe longuement son propos.

14. H - gaz — Etat de matiére compressible qui tend a
occuper I'espace disponible.

15.V - ta — Déterminant possessif comme dans « ta trousse
».

16. H - me — Pronom personnel complément de la premiere
personne du singulier.
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