
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m017249  |  13 x 13 cases

8
Bruit de
l'orage

3
Période
précédant
l'apparition

12
Pousser le
cri du lion

6
Il ouvre ou
ferme le
circuit

19
Première
note de la
gamme

15
Très
longue
durée

11
Il soigne
les dents

7
Il écrit une
oeuvre

17
Réponse
affirmative

5
Texte que
l'on
compose

1
Quatre plus
quatre

10
Garnir ou
longer le
bord

9
Bonnet
rond et
plat

4
Coiffe du
chef

2
Oublier :
participe
présent

18
Venu au
monde

14
Doigts des
deux
mains

13
Signe de
l'alphabet

16
Image
renvoyée

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Nombre qui suit sept. (4 lettres)

2. H · Donnez le participe présent du verbe « oublier » (ne
plus garder en mémoire). (8 lettres)

3. V · La période précédant l'apparition de l'écriture dans une
société. (11 lettres)

4. H · Bonnet porté par certains cuisiniers. (5 lettres)

5. H · Travail d'écriture organisé autour d'un sujet. (9 lettres)

6. H · Dispositif qui établit ou coupe une connexion électrique.
(12 lettres)

7. V · Personne qui crée un texte ou une oeuvre. (6 lettres)

8. V · Bruit produit par l'expansion de l'air chauffé par un
éclair. (8 lettres)

9. H · Couvre-chef souple de forme circulaire. (5 lettres)

10. V · Garnir ou longer le bord. (6 lettres)

11. H · Il soigne les dents. (8 lettres)

12. V · Pousser le cri du lion. (5 lettres)

13. H · Caractère utilisé pour écrire les mots. (6 lettres)

14. H · Nombre qui suit neuf. (3 lettres)

15. V · Terme qui peut désigner une très longue période de
temps. (3 lettres)

16. H · Image produite par une surface réfléchissante. (6
lettres)

17. H · Mot qui exprime l'accord ou l'affirmation. (3 lettres)

18. V · Participe passé du verbe naître. (2 lettres)

19. V · Note qui commence la gamme de do majeur. (2
lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m017249  |  13 x 13 cases

8
Bruit de
l'orage

3
Période
précédant
l'apparition

12
Pousser le
cri du lion

6
Il ouvre ou
ferme le
circuit I N T E R R U P T E U R

19
Première
note de la
gamme O R

15
Très
longue
durée U

11
Il soigne
les dents D E N T I S T E E G

O N
7
Il écrit une
oeuvre H

17
Réponse
affirmative O U I

5
Texte que
l'on
compose R E D A C T I O N

1
Quatre plus
quatre R

10
Garnir ou
longer le
bord R U S H

9
Bonnet
rond et
plat B E R E T

4
Coiffe du
chef T O Q U E

O E E O I

R
2
Oublier :
participe
présent O U B L I A N T

18
Venu au
monde

14
Doigts des
deux
mains D I X R R N

E
13
Signe de
l'alphabet L E T T R E

16
Image
renvoyée R E F L E T

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · huit — Nombre qui suit sept.

2. H · oubliant — Donnez le participe présent du verbe «
oublier » (ne plus garder en mémoire).

3. V · préhistoire — La période précédant l'apparition de
l'écriture dans une société.

4. H · toque — Bonnet porté par certains cuisiniers.

5. H · rédaction — Travail d'écriture organisé autour d'un
sujet.

6. H · interrupteur — Dispositif qui établit ou coupe une
connexion électrique.

7. V · auteur — Personne qui crée un texte ou une oeuvre.

8. V · tonnerre — Bruit produit par l'expansion de l'air chauffé
par un éclair.

9. H · béret — Couvre-chef souple de forme circulaire.

10. V · border — Garnir ou longer le bord.

11. H · dentiste — Il soigne les dents.

12. V · rugir — Pousser le cri du lion.

13. H · lettre — Caractère utilisé pour écrire les mots.

14. H · dix — Nombre qui suit neuf.

15. V · éon — Terme qui peut désigner une très longue
période de temps.

16. H · reflet — Image produite par une surface réfléchissante.

17. H · oui — Mot qui exprime l'accord ou l'affirmation.

18. V · né — Participe passé du verbe naître.

19. V · do — Note qui commence la gamme de do majeur.
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