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Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m017115  |  13 x 13 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Ensemble de démarches visant à comprendre des
phénomènes. (7 lettres)

2. H · Conjuguez « rentrer » (revenir à l'intérieur) avec « ils /
elles » au futur simple de l’indicatif. (10 lettres)

3. V · Une peur très forte, fréquente dans les récits
fantastiques. (9 lettres)

4. H · Talus ou mur bordant le côté intérieur d'un fossé
fortifié. (7 lettres)

5. V · Oiseau africain incapable de voler, mais bon coureur. (8
lettres)

6. H · Poil qui pousse sur le cuir chevelu. (6 lettres)

7. V · Qui présente une pilosité ébouriffée. (7 lettres)

8. H · Poudre qui reste après certaines combustions, aussi
projetée par des volcans. (6 lettres)

9. H · Porter jusqu'à un lieu. (8 lettres)

10. H · Matière issue de la peau animale préparée pour
différents usages. (4 lettres)

11. V · Mot qui se lit pour le signe +. (4 lettres)

12. V · Instrument à vent dont le tube est enroulé sur
lui-même. (3 lettres)

13. H · Accumulation de sable façonnée par le vent. (4
lettres)

14. H · Déterminant possessif de troisième personne au
pluriel. (3 lettres)

15. V · Progression rapide d'une activité ou d'une situation. (5
lettres)

16. V · Note qui commence la gamme de do majeur. (2
lettres)

17. H · Durée d'une année. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m017115  |  13 x 13 cases

3
Peur très
forte,
fréquente

E
9
Porter
jusqu'à un
lieu A P P O R T E R

1
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connaissa

O
5
Grand
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mois de
durée A N

12
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6
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8
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · science — Ensemble de démarches visant à
comprendre des phénomènes.

2. H · rentreront — Conjuguez « rentrer » (revenir à l'intérieur)
avec « ils / elles » au futur simple de l’indicatif.

3. V · épouvante — Une peur très forte, fréquente dans les
récits fantastiques.

4. H · escarpe — Talus ou mur bordant le côté intérieur d'un
fossé fortifié.

5. V · autruche — Oiseau africain incapable de voler, mais bon
coureur.

6. H · cheveu — Poil qui pousse sur le cuir chevelu.

7. V · hirsute — Qui présente une pilosité ébouriffée.

8. H · cendre — Poudre qui reste après certaines
combustions, aussi projetée par des volcans.

9. H · apporter — Porter jusqu'à un lieu.

10. H · cuir — Matière issue de la peau animale préparée pour
différents usages.

11. V · plus — Mot qui se lit pour le signe +.

12. V · cor — Instrument à vent dont le tube est enroulé sur
lui-même.

13. H · dune — Accumulation de sable façonnée par le vent.

14. H · ses — Déterminant possessif de troisième personne au
pluriel.

15. V · essor — Progression rapide d'une activité ou d'une
situation.

16. V · do — Note qui commence la gamme de do majeur.

17. H · an — Durée d'une année.
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