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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Instrument gradué servant a mesurer des longueurs. (5
lettres)

2. H - Conjuguez « attacher » (fixer avec un lien) avec « ils /
elles » au futur simple de l'indicatif. (11 lettres)

3. H - Une tenue qui permet de prendre I'apparence d'un
personnage. (11 lettres)

4.V - Petite tige utilisée pour jouer d'un instrument de
percussion. (8 lettres)

5.V - Un véhicule a deux roues que I'on fait avancer avec
des pédales. (10 lettres)

6. H - Arbre aux feuilles composées et aux fruits ailés. (5
lettres)

7.V - Faire perdre son calme. (7 lettres)

8. H - Cordon que I'on noue pour fermer une chaussure. (5
lettres)
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9.V - Un art martial coréen connu pour ses techniques de
pied. (9 lettres)

10. H - Siege d'apparat symbolisant la fonction royale ou
impériale. (5 lettres)

11. V - Objet de vaisselle destiné a contenir une boisson. (5
lettres)

12. H - Plante qui porte les roses. (6 lettres)

13. H - Grand instrument a vent de la famille des cuivres. (4
lettres)

14.V - Préparation souple a base notamment de farine et de
liquide. (4 lettres)

15. V - Exercice de prestidigitation ou d'illusion. (4 lettres)

16. V - Avancée de terre dans une étendue d'eau. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - métre — Instrument gradué servant a mesurer des

longueurs.

2. H - attacheront — Conjuguez « attacher » (fixer avec un

lien) avec « ils / elles » au futur simple de l'indicatif.

3. H - déguisement — Une tenue qui permet de prendre

I'apparence d'un personnage.

4.V - baguette — Petite tige utilisée pour jouer d'un

instrument de percussion.

5.V - bicyclette — Un véhicule a deux roues que |'on fait

avancer avec des pédales.

6. H - fréne — Arbre aux feuilles composées et aux fruits

ailés.

7.V - affoler — Faire perdre son calme.

8. H - lacet — Cordon que I'on noue pour fermer une

chaussure.
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9.V - taekwondo — Un art martial coréen connu pour ses
techniques de pied.

10. H - trone — Siege d'apparat symbolisant la fonction royale
ou impériale.

11. V - verre — Objet de vaisselle destiné a contenir une
boisson.

12. H - rosier — Plante qui porte les roses.

13. H - tuba — Grand instrument a vent de la famille des
cuivres.

14.V - pate — Préparation souple a base notamment de farine
et de liquide.

15.V - tour — Exercice de prestidigitation ou d'illusion.

16. V - cap — Avancée de terre dans une étendue d'eau.
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