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Moyen | Grille m017019 | 13 x 13 cases

3 16 7
Véhicule Lettre Revenir a
avec un grecque lintérieur
guidon et ‘ avant ‘ *
2
Souhaiter :
participe
présent ‘
4
1l écrit le
scénario
d'un film
-
6
Possibilité
favorable
5
Parler a
-
8
Il ferme le *
11
Ancienne
monnaie
d'or ‘
13 10
Réponse Opposé du
affirmative zénith
= =
12
Préposition
du manque
1 15]
Il croise la Démonstrat
nef if pluriel
- -
17
Pronom du
tutoiement
9
Véhicule
spatial
congu pour
-
14
Carte qui
peut
dominer
-

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Partie transversale d'une église. (8 lettres)

2.V - Donnez le participe présent du verbe « souhaiter »
(désirer que quelque chose arrive). (10 lettres)

3.V - Un véhicule avec un guidon et un plateau ou I'on pose
le pied. (11 lettres)

4. H - Il écrit le scénario d'un film ou d'une série. (10 lettres)
5. H - Parler a voix trés basse. (9 lettres)

6.V - Evénement ou circonstance qui peut favoriser une
réussite. (6 lettres)

7.V - Revenir a l'intérieur. (7 lettres)
8.V - Petite piece qui passe dans une boutonniére. (6 lettres)

9. H - Un véhicule spatial congu pour effectuer des
allers-retours. (7 lettres)
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10. H - Point situé a la verticale sous l'observateur. (5 lettres)

11. V - Monnaie utilisée dans plusieurs Etats européens. (5
lettres)

12. V - Mot qui marque I'absence d'un élément. (4 lettres)
13. H - Mot qui exprime I'accord ou l'affirmation. (3 lettres)

14. H - Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend
du jeu. (2 lettres)

15. H - Déterminant démonstratif employé au pluriel. (3
lettres)

16. V - Vingt-troisieme lettre de l'alphabet grec. (3 lettres)

17.V - Pronom personnel de la deuxiéme personne du
singulier. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - transept — Partie transversale d'une église.

2.V - souhaitant — Donnez le participe présent du verbe «
souhaiter » (désirer que quelque chose arrive).

3.V - trottinette — Un véhicule avec un guidon et un plateau
ou I'on pose le pied.

4. H - scénariste — Il écrit le scénario d'un film ou d'une série.

5. H - chuchoter — Parler a voix trés basse.

6.V - chance — Evénement ou circonstance qui peut
favoriser une réussite.

7.V - rentrer — Revenir a l'intérieur.

8.V - bouton — Petite piece qui passe dans une boutonnieére.
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9. H - navette — Un véhicule spatial congu pour effectuer des
allers-retours.

10. H - nadir — Point situé a la verticale sous l'observateur.

11.V - ducat — Monnaie utilisée dans plusieurs Etats
europeéens.

12.V - sans — Mot qui marque l'absence d'un élément.
13. H - oui — Mot qui exprime I'accord ou l'affirmation.

14. H - as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur
dépend du jeu.

15. H - ces — Déterminant démonstratif employé au pluriel.
16. V - psi — Vingt-troisieme lettre de I'alphabet grec.

17.V - tu — Pronom personnel de la deuxieme personne du
singulier.
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